BILGISAYARLARIN TARIHGESI

ilk Bilgisayarlar

Guntumiuzde gecerli olan anlamui ile bilgisayarlarin tarihcesi 1943 senesinde ENIAC
adli bilgisayar ile baglamustir. ENIAC (Elektronik sayisal birlestirici ve hesaplayicy),
Pensilvanya Universitesinde John Mauchly ve John Presper Eckert tarafindan tasar-
lanmis ve yapilmis olan diinyanin ilk genel amacli sayisal bilgisayaridir. ENIAC,
Ikinci Diinya Savast esnasinda ortaya c¢ikan gereksinimlere dayali olarak gelistiril-
mistir. ABD Ordusunun Balistik Arastirma Laboratuvari, silahlar icin menzil ve
mermi yolu hesaplamasinda kullanilacak tablolarin olusturulmasi esnasinda bu sii-
reci gerceklestirebilmek icin 200 kisi calistirmakta idi. Tek bir silah i¢in bile bu tab-
lolarin hazirlanmasi bir kisinin glinlerini alabilmekteydi.

Pensilvanya Universitesinden John Mauchly, o dénemde mevcut olan “lamba-
lart” (vacuum tube) kullanarak bu isi gerceklestirecek bir bilgisayar tasarlamayi
teklif etti ve 1943’te bu teklifi kabul edilerek calismalar basladi. Nihayetinde orta-
ya ¢tkan makine, 30 ton agirliginda, 18000 lamba kullanan ve 140 metrekare yer
kaplayan bir cihaz olmus idi ve calisma esnasinda 140 kilovat enerji harcamaktay-
di. Bununla birlikte o donem mevcut tim mekanik hesap araclarindan daha hiz-
liyd: ve saniyede 5000 toplama islemi yapabiliyordu.

ik bilgisayar ENIAC, giiniimiizde standart hale gelmis ikili diizen (binary) yeri-
ne onluk dizeni temel alan bir yapida idi. Hafizasi 10 haneli bir ondalik sayy1 tut-
masina izin veriyordu, programlamasi tizerindeki anahtarlarin manuel olarak ayar-
lanmast ve ¢esitli kablolarin takip ¢ikartilmast ile yapiliyordu. 1946’da tamamlandi-
ginda savas bitmisti ancak ENIAC yine savas amacl olarak ve de sonraki yillarda
gelistirilecek Hidrojen bombasinin hesaplamalarinda kullanildi. 1955’ kadar cali-
san bu bilgisayar daha sonra gorevden alindi.

ENIAC ile ilgili en blytk sorun, programlanmasinin ¢ok zor olmastydi. ENIAC’t
gelistiren ekipten John von Neumann 1945 senesinde daha sonra kendi adini ala-
cak (Neumann Makinasy) bir tasarim ile ortaya ¢ikti. Neumann’in onerisi, bilgisa-
yarin uyarinca islem yapacagi komutlarin, hafizada bilgisayarin anlayabilecegi bir
formda, veri ile birlikte yer almasi ve de cihazin bu komutlari okuyarak islemesi il-
kesine dayanmaktaydi. “Kayitli program kavrami” (Ayni donemlerde Alan Turing
de benzer bir kavram gelistirmistir.) olarak adlandirilan bu yaklasim, kendisinden
sonra gelecek tiim bilgisayarlarda (giinimtizde de) calisma ilkesini teskil etmistir.

Lamba: 1900’lerin
baslarinda elektronik
teknolojisinin ilk
asamalarinda kullanilan ve
gbriiniis olarak da lambaya
benzeyen devre parcalari.
Elektronik devrelerinde
yiikselteg veya ilk
bilgisayarlarda
anahtar(switch) gérevlerini
gormuslerdir.
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Bu yaklasima uyan ilk bilgisayar ise yine Neumann ve ekibi tarafindan Princeton
Universitesinde yapilmis olan TAS'dir (Universitedeki Gelismis Calismalar Enstitii-
stntn adini IAS olarak almustir).
Sekil 1.1°de IAS bilgisayarinin ana bilesenleri gosterilmektedir:
e Ana hafiza, hem veri hem de program komutlarint saklamaktadir,
e Aritmetik ve mantik birimi (ALU) sayisal veri tizerinde islem yapma yetene-
gi tasimaktadir,
e Kontrol birimi, hafizadaki komutlari yorumlayarak yapilacak islemi belirle-
mektedir,
e Giris-cikis birimi ise cihazin idare edilmesi icin veri/program islemlerinin gi-
ris-cikisint saglamaktadir.

Neumann tarafindan gelistirilen

IAS bilgisayart yapist.

Kaynak: Stallings, W. (2000).
Computer Organization and
Architecture. New Jersey:

Prentice Hall.
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Delikli kart: Bilgisayarlara
veri veya program girisi ilk
ddénemlerde matbu kartlari
ozel aletler ile delerek ve bu
delikli kartlari kullanarak
yapiimistir. Hem is yiiki
olarak hem de kalicilik ve
esneklik agilarindan kisitlar
olan bu yontem daha
sonralari terk edilmistir.

Transistor: Elektronik
devrelerde giiglendirici veya
anahtar olarak kullanilan,
yari iletken temelli devre
eleman.

Istisnalar haricinde giiniimiizdeki tiim bilgisayarlar IAS bilgisayarinin kullandig: yapiya
uygun tasarlanmistir.

IAS’nin hafizasi her biri 40 ikilik dizen verisi (bit) iceren 1000 hafiza biri-
minden olusmaktadir. TAS’nin kontrol birimi bu hafizadan komutlari okuyarak
sira ile isleme almaktadir. Cihazin 21 adet farkli komutu bulunmakta ve bunlar
ile veri transferi, dallanma komutu, aritmetik islemler ve de adres degisiklikle-
ri yapilabilmektedir.

Ticari Bilgisayarlar

IAS sonrasinda 1950’lerde ticari amacl kullanilan bilgisayarlarin cagt baslamakta-
dir. O dénemde Sperry ve IBM firmalari pazarda hakim durumdadirlar. 1947 yilin-
da ENIACn tasarimcilart Eckert ve Mauchy bir sirket kurarak ilk ticari bilgisayar
olan UNIVAC 1’i trettiler. Bu cihaz 1950 yilinda ABD niifus biirosu tarafindan ni-
fus sayiminda kullanildi. Eckert-Mauchy firmasi takiben Sperry-Rand sirketinin al-
tinda UNIVAC birimi halini aldi ve serinin devamini tstlendi. Daha yiiksek hafiza
ve islem yetenegine sahip UNIVAC II 1950’lerin sonunda piyasaya cikti ve bunu da
1100 serisi takip etti.

IBM ise delikli kart (punched card) isleme tizerine olan faaliyetlerini 1953 yilinda
701 adli ilk elektronik hafizali bilgisayarini ¢ikartarak devam ettirdi. Aslen bilimsel
uygulamalar icin gelistirilen bu cihazi 702 adli ve is diinyas: uygulamalarini hedef-
leyen model devam ettirdi.

Bu doneme kadar vakum tiiplerini baz alan bilgisayar tasarimlari, transisto-
rin icadi ile ¢cok daha kuctk, az enerji harcayan, daha ucuz, daha az isinan ve
daha dayanikli bu alternatife hizla dondiler. NCR ve RCA firmalart 1950’lerin
sonunda ilk transistorli bilgisayart trettiler ve IBM de 7000 serisi ile bu alana

gecis yaptu.
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Bilgisayarin ikinci donemi olarak adlandirilan transistorli evrede iki 6nemli
degisiklik daha ortaya cikti. Bilgisayarin ¢calismasini saglayan komutlart dolayisi
ile programlart daha rahat ve hizli gelistirmeyi miimkiin kilan “tst dizey prog-
ramlama dilleri” ve de bilgisayarin ¢alisma ortamini ve kurallarint belirleyen “sis-
tem yazilimlart”. Bu donemin 6nemli sirketlerinden DEC (Digital Equipment Cor-
poration) 1957’de kuruldu ve yine o yil ilk bilgisayart olan PDP-1’i sundu. Bu bil-
gisayar tctnct nesil olarak adlandirilan donemin temelini teskil eden ilk “mini
bilgisayar” idi.

Entegre Devreler ve Mikroislemciler

Uclincii nesilde transistorler yerlerini bircok transistorii tizerinde barindiran “en-
tegre devrelere” brraktilar. fkinci nesil bilgisayarlarda baslarda 10000 civarinda
transistor bulunmakta idi, zaman icerisinde bu yiiz binlerce transistore ulasti ve
ayrik transistorler ile cihaz tiretimini ¢cok zor bir hale soktu. 1958’de entegre dev-
renin imali ile bilgisayarlarin tictincti nesli DEC’in PDP-8’i ve de IBM System/360’t
ile basladi. Bu dénemde bir entegre devrenin Uzerine konulabilecek transistor
sayist inanilmaz bir suirat ile artmaya basladi. Bunun ile ilgili onemli entegre dev-
re ureticilerinden Intel’in kurucularindan olan Gordon Moore’un ifade ettigi
“Moore kuralt” giinimiize kadar gecerliligini korumustur. Bu gelismenin bir-
cok etkileri olmustur:

e Ayni birimdeki islem veya hafiza kapasitesinin maliyeti stirekli olarak
azalmistir,

e Bilesenlerin kiiciilmesi hafiza ve mantik elemanlarinin daha yakin yerlesti-
rilmesini mimkiin kildigt icin elektriksel yollar kisalmis ve bu da islem hizi-
nt arttrmustir,

e Kiictlen bilgisayart farkli ortamlarda ve baglamlarda kullanmak mtmkiin
hale gelmistir,

e Enerji ve sogutma ihtiyaglari azalmustir,

e Entegre devre tizerindeki baglantilar lehimlenmis ayrik bilesenlere gore cok
daha gtivenilir sonuglar sunmustur.

Entegre devrelerin Moore kuralt paralelinde giiclenmesi bilgisayarlara hangi acilardan
faydali olmustur?

flerleyen yillarda gerceklesen onemli bir degisiklik de hafiza elemanlarinin da
yariiletken tabanli imalini miimkiin kilan gelismelerdir. Oncesinde manyetik esas-
lar1 temel alan hafiza bilesenleri, 1970 yilinda Fairchild firmasinin tGrettigi ilk uygun
kapasitede ve ticari hafiza birimi ile yari iletkenler diinyasina tasinmis ve sonrasin-
da da Moore kuralinin etkisi bilgisayarlarin bu kritik bileseninde de gdzlemlenme-
ye baslamustir.

Bir diger cok 6onemli gelisme, entegre devreler tizerindeki bilesen sayisinin art-
mast ile bir Merkezi islem Biriminin (CPU) tiim islevlerini tek bir yonga tizerinde
sunabilecek noktaya ulasilmasidir. Intel 1971 yilinda 4004 adli yongasi ile bir
CPU’nun tiim bilesenlerini tek bir entegre devre tizerinde sunmus ve ilk mikrois-
lemci ortaya ¢ikmistir. 4004 ile baslayan stirec, ilk 8 bit'li mikroislemci olan 8008
ile devam etmis, takiben 8080, 8086, 8088, 80286, 386, 486, Pentium seklinde da-
ha hizli ve ytksek islem kapasiteli yonga aileleri piyasaya strtilmustiir. Buna pa-
ralel olarak Motorola (giinimiizde Freescale Semiconductor), AMD ve diger farkl
yonga Ureticileri de bu alanda faaliyet gostermislerdir.

Moore Kurali: Entegre
devreler iizerindeki
transistér sayisiin her iki
senede bir iki kat artacagini
ongdren ve zamanin (su ana
kadar) hakli cikarttigi
ongori. Gordon Moore bu
ongoriyi 1965 yilinda
yaptiginda “en az on sene”
daha gegerli olacagni
belirtmisti.

SIRA SiZDE
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Glnimuzde ise mikroislemci diinyasinda ¢ok cekirdekli islemciler yaygin ola-
rak kullanilmaktadir. Bu sayede Moore kuralinin devami boyut, giic, 1s1, stirat gibi
kisitlara ragmen devam ettirilmektedir. Bunun ile birlikte giderek yayginlasan mo-
bil platformlarin (cep telefonlar, tablet bilgisayarlar gibi) gerektirdigi enerji konu-
sunda avantajli “mobil islemci mimarileri” (ARM ve digerleri) de yaygin olarak kul-
lanilmaktadir.

Kisisel Bilgisayarlar ve Sonrasi

Mikroislemciler ile birlikte bilgisayarlarin uygun fiyat, boyut, islem kapasitesine
ulasmalari belki de bilgisayarlarin tarihindeki en biytik devrim olan “kisisel bilgi-
sayarlar” donemini baslatmistir. Bir 6nceki donemde mevcut olan mini bilgisayar-
lar, isimlerindeki mini ibaresine ragmen halen kisisel olarak kullanilamayacak fiyat
ve sistem gereklerine sahip idi. 1970’lerin basinda Intel'in 8080 islemcisini temel
alan Altair 8800 kisisel bilgisayar furyasinin baslangicini olusturmustur. Ayni yillar-
da Apple firmasmin kuruculari olan Steve Jobs ve Steve Wozniak da Apple 1 adli
ilk bilgisayarlarini tretmislerdir.

0 donemde Microsoft firmasinin kurucularindan olan Bill Gates’in “her masaiistiinde ve her
evde bir bilgisayar” vizyonu ve bunun cercevesinde sunulan isletim sistemi ve iiretkenlik ¢o-
ziimleri/yazilumlari, ilerleyen yillarda bu hayalin gerceklesmesinde 6nemli rol oynamustir.

Glnlimiuzde ise bilgisayarlarda ve bilgisayar tanimi ile ifade edilebilen cihazlar-
da kokten degisiklikler yasanmaktadir. Artik bilgisayarlar (veya bilgisayar yetenek-
lerine sahip birimler) sadece masatstlerinde degil, hepimizin giinlik yasamlarinda
farkinda oldugumuz ya da olmadigimiz bircok noktada mevcutturlar.

Giinliik hayatimiza bilgisayarlarin girdigi noktalara 6rnekler verebilir misiniz?

Artik bir cep telefonu veya tablet bilgisayar bundan birkac sene 6nce bir “su-
nucu bilgisayarin” sahip oldugu kapasite ve performansa sahip olmaktadir. Kul-
landigimiz arabalarin icinde onlarca bilgisayar ve mikroislemci farkli islevleri
gerceklestirmekte, evimizdeki mutfak araclari, televizyon gibi trtinlerde yine
bir¢cok bilgisayar ve mikroislemci gomiilt olarak calismakta ve de hatta birbirle-
ri ile stirekli veri aglar1 tizerinden irtibata gecebilmektedir. Bilgisayarlarin teme-
lini teskil ettigi bilisim sistemleri, gtinlik hayatimizin her alaninda yer almakta,
tim bankacilik, saglik, ulastirma, savunma, egitim sistemleri bunlar tizerine in-
sa edilmektedir. Bu yapilarin icinde barindirdig: devasa veri yiginlari, veri taba-
ni yonetim sistemlerinde saklanmakta, sorgulanmakta, islenmekte ve yine tim
bu dagitik bilesenler birbirleri ile veri aglari Gizerinden paylasim yapabilmekte
ve beraberce calisabilmektedir. Bu cercevede artik bilgi teknolojileri ve iletisi-
min arasindaki ¢izginin de belirsiz hale geldigi ve bu iki diinyanin yakinsadigi-
ni soylemek mimkindir.

g Bilgisayar tarihinin (mekanik islem birimlerinden baslayarak) resimli bir kaydi icin

http://www.cs.kent.edu/~rothstei/10051/History.htm
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BiLGISAYARLARIN YAPISI VE BiLESENLERI

Onceki bolimde aktarildig
cercevede Neumann tarafin-
dan olusturulan mimari, gii-
nimiz bilgisayarlarinin da
yapisal esasint teskil etmek-
tedir. Sekil 1.2’de bir bilgisa-
yarin kavramsal yapisi ve bu-
radaki islevsel bolimlenme
aktarilmaktadir.

Kavramsal olarak belir-

-

Veri
aktarim
birimi

Kontrol

Kavramsal
bilgisayar
mimarisi.

Kaynak: Stallings,
W. (20006).
Computer
Organization and
Architecture. New
Jersey: Prentice
Hall.

birimi

lenmis ve ayrimlanmis bu ya-
pida her bilgisayarda yer
alan ve de verinin saklanma-
s1, islenmesi, aktarilmast is-
levlerini, bunlarin genel ola-
rak kontrolini tstlenen bi-
rimler mevcuttur. Bu birim-
lerin tstlendigi gorevlerin bir K /
bilgisayar mimarisinde pay-

lasilacagt yapilar ise Sekil 1.3'te

Veri
isleme
birimi

Veri
saklama
birimi

mevcuttur.

/
Bilgisayar ana
mimarisi ve
bilesenleri

Ana Hafiza Kaynak: Stallings,

W. (20006).
Computer
Organization and
Architecture. New
Jersey: Prentice
Hall.

Birimi

Kontrol
Birimi

Bilgisayar mimarisi ile ilgili daha detayl1 bilgiler William Stallings’in “Computer Organiza- I "

tion and Architecture” (New Jersey: Prentice Hall, 2006) adli kitabinda mevcuttur.
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Bu mimari yapilanma altinda en kritik birim ana islemci / CPU’dur. CPU’nun
gorevi, buinyesindeki kontrol birimi vasitast ile CPUnun ve de bilgisayarin islem-
lerini yonetmek, aritmetik/mantik birimi vasitasi ile bilgisayarin veri isleme gorev-
lerini icra etmek, yazmaclar vasitast ile CPU’'nun dahili hafiza islemlerini yapmak-
tir (ki gintimiizde artitk CPU’larin da ¢ok ciddi ilave hafiza birimleri mevcuttur).
Bunun ile birlikte bilgisayarin ana hafiza birimi ve de dis diinya ile veri alisverisi-
ni saglayan giris/cikis birimleri mevcuttur.

(o A7
-

Ekran bilgisayarlarin ana bilesenlerinden midir?

Glnumitizde bilgisayarlarin dis diinya ile irtibatt USB, HDMI vb. kablolu bag-
lantular yaninda Bluetooth, Wi-Fi vb. kablosuz baglantilar ile olabilmektedir. Bu
baglantilar Gzerinden yazici, tarayict, ekran, harici saklama gibi ikincil birimler
baglamak miumkinduir. Yine kullanicilarin bilgisayar ile etkilesim kurdugu ara
yuzler klavye, fare gibi yontemler yaninda ekrandan cok noktali dokunus gibi da-
ha kullanici dostu yapilar ile de olabilmektedir. Bunun ile birlikte ana yapt ve mi-
mari olarak nerede ise 70 sene Oncesine ait Neumann IAS mimarisi hala gintimtiz-
de de ana hatlar teskil etmektedir.

BiLiSiM SiSTEMLERI

Bilisim Sistemlerinin Yapisi

Gunlimiizde hem is diinyasinda hem de kamu kurumlarinda bilisim sistemleri
asli unsurlart olusturmaktadir. Bilisim sistemleri donanim, yazilim, bunlari kulla-
nan, girdi saglayan veya ciktilarint kullanan insanlar ve tim bunlarin bir arada is-
lem gdrmesini saglayan streclerden olusmaktadir. Bilisim sistemlerinin temelin-
de donanim ve yazilimdan olusan bilgisayarlar olmak ile beraber, bu sistemler
cevresel unsurlarin olusturdugu cercevede, kurum icinde ve dis diinya ile irtibat
halinde dinamik yapilardir. Gorevlerini icra eder iken ¢ok genis bir paydas kii-
mesi ile irtibattadirlar ve etkide bulunurlar. Sekil 1.4’te bir bilisim sisteminin ya-
pist Ozetlenmektedir.

Bilgisayar ana
mimarisi ve
bilesenleri.

Kaynak: Stallings,
W. (20006).
Computer
Organization and
Architecture. New
Jersey: Prentice
Hall.
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Bilisim sistemleri Sekil 1.4'te de ifade edildigi cercevede, cevresel faktorler olan
tedarikgiler, musteriler, rakipler, hissedarlar, diizenleyici kurumlar ile etkilesimli
bir iliski halindedir. Bu gorevi yapar iken bilgisayarlar, alt bilesen olan donanim ve
yazilim (software/hardware), cogu zaman kurumdaki insanlar (peopleware), belli
is stirecleri etrafinda sistemin kalbindeki “isleme” asamasint yerine getirir. Giint-
miuzde bilisim sistemlerini kullanmayan bir ticari kurulus veya kamu kurumu bul-
mak mumkiin degildir. Bilgisayarlarin hayatimizin her alanina girmelerine paralel,
bilgisayar temelli yapilarin bir Gist olusumu da denilebilecek bilisim sistemleri de
hayatimiza dahil olmuslardir. Iletisim sistemlerindeki gelismeler, hem kurum ici
hem, kurumlar arasi irtibatlari arttirmis, bilisim sistemlerince tretilen ve depolanan
inanilmaz boyutlardaki verilerin paylasimini miimkiin kilmis dolayist ile onlar da
bu sistemlerin ana unsurlar haline gelmislerdir.

Ozellikle iletisim ag1 bilesenleri, veri tabanlari ve veri tabant yonetim sistemle-
ri, veriler tizerinde islem yapmay1 ve isletmelere karar stireclerinde destek olmayi
saglayan ¢oztimleri ortaya cikartmislardir. Bunlardan kurumsal kaynak planla-
ma, miisteri iliskileri yonetimi, veri madenciligi ve is zekas1 ¢oziimleri, gi-
nimiiz isletmelerinin kacinilmaz araclart haline gelmistir.

Bilisim Sistemi Cesitleri

Bilisim sistemlerini 6 ana baslik halinde incelemek miimkiindiir:

Kurumsal kaynak planlama
(Enterprise resources
planning - ERP): Kurumsal
kaynak planlamasi
isletmelerde mal ve hizmet
{iretiminde gerekli
kaynaklarin planlamasinda
gbrev alan bilisim
sistemlerine verilen addir.

Bu siniflandirma ve her tiir bilisim sisteminin detayl: incelemesi K.C. Laudon ve J.P.Lau-
don’un “Management Information Systems” (New Jersey:Prentice Hall,2002) kitabinda
mevcuttur.

e Islem siirec sistemleri

e Ofis sistemleri

e Bilgi temelli is sistemleri

e Karar destek sistemleri

e [sletme bilgi sistemleri

o Ust diizey yonetici destek sistemleri

Islem (transaction) siire¢ sistemleri, kurumlarin operasyon seviyesinde en te-
mel stireclerini Ustlenen yapilardir. Siparis giris, otel rezervasyon, bordro, personel
sistemleri bu kategoriye girmektedir.

Ofis sistemleri ofis ortaminda calisanlarin verimliligini arttiran, kelime isleme,
hesap cizelgesi, sunum hazirlama, masatsti yayincilik gibi isler icin kullanilan ¢o-
zimlerdir. Microsoft Office bu konuda uygun bir 6rnegi teskil etmektedir. Yine
tasarim amacli programlar (AutoCAD gibi) bilgi temelli is sistemleri olarak adlan-
dirilmaktadirlar.

Isletme bilgi sistemleri sirketin yoneticilerine destek amaci tasirlar ve yonetici-
lere sirketin durumu ile ilgili raporlart sirket ici verileri baz alarak sunmayr mim-
kiin kilarlar. Karar destek sistemleri de yine yoneticiler icin hem sirket ici hem de
sirket dist veri kaynaklarint kullanarak analitik karar vermeyi miimkuin kilan cikti-
lar sunarlar. Ust diizey yonetici destek sistemleri ise kurumun stratejik seviyede
alacag: kararlarda yardimct olurlar.

Kurumlarda kullanidan kurumsal kaynak planlama (ERP), musteri iliskileri yo-
netimi (CRM) gibi sistemler kullanicilarina bagli olarak bu altt basliktan birden faz-
lasini kapsamakta ve o kapsamda hizmet verebilmektedir.

QoD

Miisteri iligkileri yonetimi
(Customer relationship
management): isletmelerde
is iliskisi icinde bulunulan
mevcut ve miistakbel
miisterileri ile ilgili bilgileri
is siirecleri (satis,
pazarlama, misteri
hizmetleri, teknik destek) ile
diizenleme ve esleme
gbrevini iistlenen biligim
sistemlerine verilen addir.

Veri madenciligi (Data
Mining): Biyiik veri setleri
lizerinde yapay us, makine
ogrenmesi ve istatistik
teknikleri aracilig1 ile cesitli
iligkiler bulmayr miimkiin
kilan yontem ve bunu
kullanan biligim sistemleri.
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Bilisim Sistemlerinin Ekileri

Hayatin her alaninda yer almaya baslayan bilisim sistemleri hem 6zel hayatimizi
hem de ticari faaliyetleri ve kamu hizmetlerini kokiinden degistirmektedir.
Asagidaki tablo 1.1°de Bilisim sistemlerinin olumlu ve olumsuz etkileri ile ilgili

bir kiyaslama mevcuttur:

am

Bu kiyaslama ve detayl: inceleme K.C. Laudon ve J.P.Laudon’un “Management Information
Systems” (New Jersey:Prentice Hall,2002) kitabinda mevcuttur.

Tablo 1.1

Bilisim sistemlerinin
olumlu ve olumsuz
etkileri

Kaynak: Laudon,
K.C., Laudon, J.P.
(2002).
Management
Information
Systems. New Jersey:
Prentice Hall.

G ¥y

Olumlu etkiler

Olumsuz etkiler

isletme ici islemlerin ve kagit tabanli
stireclerin ¢cok daha hizli gerceklesmesi

Onceden insanlarin yaptig isleri devralarak
calisanlarin da yerini almak

Musterilerin tiiketim aliskanliklarini belirlemede
ve firmalari yénlendirmede yardimer olmak

Kisisel veriler ile ilgili mahremiyet sorunlari

Internet tabanh ¢éziimler, Kiosklar, mobil
islemler gibi hayati musteriler icin
kolaylastiran ¢éziimler

Bircok siirecin tumdi ile biligsim sistemlerine
bagli hale gelmesi sonucu kesinti durumunda
hayatin da durmasi

Cerrahi, radyoloji, genetik vb. konularda
saglanan ilerlemeler

Bilisim sistemlerinin yogun kullanimi kaynakli
saglik sorunlari

Kablolu ve kablosuz aglar ile verinin
milyonlarca insan ile paylagimi

istenmeyen iceriklerin veya kotiicil
yazilimlarin yine bu aglar ile dagitimi

Yukaridaki kiyaslamada da belirtildigi iizere “bilgi giivenligi” cagimizda bilgisayarlarin ve
de bilisim sistemlerinin ¢6ziim aradig1 en biiyiik sorunlardandir.
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Ozet

Elektronik temelli bilgisayarlar elektronik diinya-
sina “tip” tabir edilen birimlerin girmesini taki-
ben ve de ikinci Diinya Savasindaki silah tekno-
lojilerinin hesap gerekleri ¢ercevesinde ortaya
ctkmislardir. ENTAC adl ilk bilgisayar takiben,
Neumann tarafindan gelistirilen model cevresin-
de TAS bilgisayart ve de daha sonralart IBM ve
Sperry firmalarmnin Grinleri ortaya ¢ikmis ve as-
keri, akademik, kamu sektort ihtiyaclarina ilave-
ten ticari amaclar ile de kullanilmaya baslamustir.
Transistorin ve muteakiben entegre devrelerin
bulunmast ile bu gelisme hizlanmis ve kisisel bil-
gisayar devrimi neticesinde “her masada ve her
evde bir bilgisayar” vizyonu gerceklesmis ve hat-
ta Otesine gecilmistir. Gintmiizde cep telefonu-
muz ¢ok giiclt bir bilgisayardir, bunun yaninda
arabalarimizda, evimizdeki buzdolab, televiz-
yon, firin gibi trtinlerde bile bircok gomuli mik-
roislemci faal durumdadir.

Bilgisayarlarin biytik cogunlugu aynt mimari tize-
rinde islemektedir. Bu mimarinin temelinde ana
islem birimi (CPU) bulunmakta, bunun ile irtibat-
11 hafiza birimi ve giris-cikis birimi mevcut olmak-
tadir. CPU da kendi icinde bir hafiza bilesenine,
bir aritmetik/mantik birimine ve bunlar: idare
eden bir kontrol birimine sahiptir. Alistigimiz bil-
gisayar yapisindaki klavye, ekran, fare, yazici, ta-
rayict gibi bilesenler ise tali bir role sahiptirler.
Bilgisayarlar hayatimizin her alanina girer iken,
isletmelerin de tiim is streclerinde rol almakta-
dirlar. Bu tip durumlarda bilgisayari olusturan
donanim ve yazilim, kurumlardaki “insan” unsu-
ru ile birlesmekte ve is stirecleri cercevesinde bi-
lisim sistemlerini olusturmaktadir. Bilisim sistem-
lerinin kurumsal kaynak planlama, musteri iliski-
leri yonetimi gibi cesitli tiirleri mevcuttur.
Bilgisayarlarin hem 6zel hem de kurumsal alan-
da cok olumlu ve verim arttirict etkileri mevcut-
tur. Bunun ile birlikte son tahlilde bilisim sistem-
lerinin olumlu yanlari oldugu gibi, olumsuz say1-
labilecek neticeleri de olabilmektedir. Ozellikle
bilgi giivenligi konusu tizerinde ciddi calismalar
yapilmasi gereken ve ¢oziim bulunamadig: du-
rumda, bilgi sistemlerinin hayatimizda kapladig:
rol dikkate alindiginda cok buytk riskler icere-

cek bir alandir.



ISLETIM SISTEMLERINE GiRi$

Yeni bir bilgisayar aldigimizi diisinelim. Bu bilgisayart alirken, cogumuz bilgisa-
yarin ne kadar hizli islem yaptigini anlamak icin islemcisine, programlart sorunsuz
calistirabilmesi icin hafizasina, ne kadar muzik dosyasi saklayabilecegimizi anla-
mak icin depolama kapasitesi gibi bir cok 6zellige bakariz. Ancak, isletim sistemi,
kullanicilar tarafindan, genellikle gbzardi edilen bir bilesendir. Halbuki, isletim sis-
temi ozellikle kullanicilar icin bilgisayarda calisan en ¢nemli programdir. Isletim
sistemi olmayan bir bilgisayar, kullanici olarak bizlerin hi¢ bir isine yaramayacak-
tr. Clinki bilgisayarda yapmak istedigimiz isleri (yazi yazmak, Internet'te gezin-
mek vb.) donanimma terciime eden bilesen isletim sistemidir. Diger bir deyisle, is-
letim sistemi bilgisayarin trafik polisidir de diyebiliriz. Bilgisayarin icindeki dona-
nim araclart ve kullanicr ile olan iliskiyi kontrol eden yazilim isletim sistemidir.

Bir bilgisayar sistemi genel olarak dort temel bilesenden olusur. Bunlar kulla-
nicilar, uygulamalar/programlar (kelime islemci, hesap makinasi vb.), isletim siste-
mi ve donanim aygitlaridir (tarayici, fare, yazict vb.). Sekil 2.1 bu dort bileseni ve
aralarindaki iliskiyi gostermektedir. Gortldagt gibi, isletim sistemi kullanict ile bil-
gisayar arasinda bir kopri gorevi goren ve donanima en yakin sistem yazilimidir.
Donanmmla cift yonlt iletisim kuran isletim sistemi, donanimdan veri almakta ve
donanimma veri gondermektedir. Kullanict donanmmi kullanir, ancak isletim sistemi
bilgisayarla donanim arasindaki iliskiyi kurar. Ayrica, isletim sistemi bilgisayarda
kullandigimiz programlar icin de bir platform gorevi gormektedir. Yani, bilgisayar-
da calisan programlar ile donanim arasindaki iletisimi de isletim sistemi saglamak-
tadir. Bir program sabit diskteki bir dosyaya nasil ulasacagina ya da bir program
icin bellekte ne kadar yer ayrilacagini bilemez. Ttim bunlart ayarlayan isletim sis-
temidir. En son olarak, biz kullanicilar uygulamalar sayesinde isletim sistemi ile bil-
gi aligverisi yapariz. Isteklerimizi uygulamalar sayesinde isletim sistemine iletiriz ve
bu iletisimi bize isletim sisteminin arayiizi saglar. Isletim sisteminin kullanici ara-
yizint de bir uygulama olarak diistinebiliriz.

isletim sistemlerinin temel
olarak iki amaci vardir,
bunlardan ilki bilgisayarin
kullanicilar tarafindan kolay
kullaniimasini, ikincisi ise
donanim kaynaklarinin
verimli bir sekilde
kullaniimasini saglamaktir.
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Isletim sisteminin
diger ogeler ile
iliskisi.

\

~ Kullanicilar ~ —

— Uygulamalar/Programlar —

EE— isletim Sistemi —

J

isletim sistemi donanim ve
yazilim kaynaklarinin
denetim ve yonetiminden
sorumlu, uygulamalarin
calismasi icin uygun ve
giivenilir bir platform

olusturan sistem yazilimidir.

Ozet olarak, bilgisayar kullanirken biz kullanicilar, isletim sisteminin kullanict
araylzi ile etkilesim halindeyiz. Isletim sistemi bilgisayarin sorunsuz calismasi
icin gerekli islemleri yaparken bizler arka planda olup bitenle ilgilenmeyiz. Bilgi-
sayara yaptirmak istedigimiz islemleri fare, klavye gibi cevre birimlerinin yardi-
miyla isletim sistemine, isletim sistemi de bu istegimizi uygun bir dille donanima
aktarir. Ornegin, yazdirmak istedigimiz bir yaziy1, yazictya isletim sistemi vasita-
styla gonderebiliriz.

Kullanict ile donanim arasinda iletisim kurmak isletim sisteminin yaptigt islem-
lerden sadece bir tanesidir. Bunun haricinde isletim sistemi arka planda bircok is-
le mesguldiir. Ornegin, bellek kontrolii ve ydnetimi, tizerine kurulu uygulamala-
rin/programlarin (kelime islemci, hesap makinasy) yonetimi, dosyalarin (muizik, re-
sim dosyalar1) depolanmasi, ¢evre birimlerinin (yazici, hoparlor, mikrofon) yone-
timi, ag ve glivenlik ayarlari, sistem kaynaklarin etkili bir sekilde kullanilmast ve
gorevlerin zamanlanmast gibi bir ¢ok islevi de yerine getirmektedir. Isletim siste-
minin temel olarak bes gorevi bulunmaktadir.

isletim Sistemlerinin Temel Gorevleri

Grafik Arayiiz Kontrolii: Kullanicilarla isletim sistemi arasindaki etkilesim ¢ok
eski bilgisayar sistemlerinde yazili komutlar ile gerceklesirken, glinimiiz isletim sis-
temleri, kisa stirede, daha az adimda islemlerin yapilmasina olanak saglayan, grafik
tabanlt kullanict araytizleri kullanmaktadirlar. Guntimiizde isletim sistemine komut-
lari fare araciligiyla ya da ekrana dokunarak hatta dokunmadan, sesli veya viicut
hareketleriyle bile verebilmekteyiz. Her isletim sistemi bir kullanici araytiziine sa-
hiptir ve bu araytizler cesitlilik gdstermektedir. Guintimtizde kisa stirede ve daha az
adimda islemlerin yapilmasina olanak saglayan grafik tabanli kullanict araytzleri
kullanmaktadir (Linux, Mac OS X, Windows vb.). Grafik tabanli isletim sistemle-
rinde komutlar fare ve klavye gibi cevre birimlerini kullanarak verilmektedir.
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Islem Yonetimi: Isletim sistemi var olan islemlerin belirli bir sira ve diizende
yapilmasinit saglar. Bir islemi, calistirmakta oldugumuz bir program olarak diistine-
biliriz. Isletim sistemi bir nevi programlarmn adil bir sekilde calismasini saglar. isle-
tim sistemini kullanirken birden fazla islem yapariz, drnegin Internette gezinirken
miizik dinler ya da arkadaslarimizla mesajlasiriz. Iste tiim bu islemlerin problemsiz
ve paralel bir sekilde ytirimesi var olan kaynaklarin etkili bir sekilde paylastiriima-
st ile miimkiin olacakur. Iste bu yonetim, isletim sisteminin sorumlulugundadir.

Bellek Yonetimi: Tum programlarin ¢alismalart icin bellekte belirli bir alanin
kendilerine ayrilmasi gerekir. Bir islem bittigi zaman, bu islemin bellekte kapladi-
g1 alan bosaltilip, diger islemlerin calisabilmesi icin bu alan gereklidir. Bunun icin,
bellekte hangi alanin dolu oldugu, hangi alanin bos oldugu ve islemlere bellek
tahsis etmek ya da tahsis edilen alanlarin tekrar bosaltilmasi gibi bircok gorev, yi-
ne isletim sistemi vasitasiyla yuritilir. Isletim sistemi ayrica gerektiginde ana bel-
lek yerine ikincil bellegin kullanilmasini da saglar.

Giris-Cikis Birimleri Yonetimi: Bilgisayar ile cevre birimleri (yazici, tarayi-
c1, fare vb.) arasindaki veri alisverisini de isletim sistemi diizenler. Ayrica cevre bi-
rimlerinin calisabilmesi icin gerekli, stirticti denilen dosyalari biinyesinde barindi-
rir ya da bu dosyalar sonradan kullanicilar tarafindan yiklenir. Glintimiiz isletim
sistemleri farkli tiirdeki yazicilar, web kameralari ve daha bir cok 6zel donanim
icin binlerce cesit stirticti dosyasini biinyesinde barindirmaktadir. Bu sayede bil-
gisayara takilan donanimlarin bilgisayar tarafindan kolay bir sekilde taninmasi
saglanmis olur.

Dosya Yonetimi: Isletim sisteminin onemli gorevlerinden birisi de dosya yo-
netimidir. Dosyalara erisimden, kaydna, silinmesine ve tasinmasina kadar dosya
yonetimi ile ilgili bir cok gorevden isletim sistemi sorumludur.

Sizce orkestra sefi ile isletim sistemi arasinda nasil bir benzerlik vardir? Aciklayiniz.

isletim Sistemi Tiirleri

Piyasada cok sayida isletim sistemi mevcuttur. Bu Unitede yaygin olarak kullanilan
belli basl t¢ isletim sistemi ailesi Gizerinde durulacaktir. Bunlar; Microsoft firmasi
tarafindan gelistirilen Windows isletim sistemi, Apple firmasi tarafindan gelistirilen
Mac OS ve gonulli bireyler ya da firmalar tarafindan gelistirilen tcretsiz ve acik
kaynak kodlu isletim sistemi, Linux. Ayrica, son olarak mobil cihazlarda (tablet,
cep telefonu vb.) kullanilan isletim sistemlerinden de bahsedilecektir.

7 SIRA SiZDE
"W

Isletim sistemleri sadece bilgisayarlar icin gerekli bir yazilim degildir, ayn1 zamanda
programlanabilir bircok elektronik cihaz da isletim sistemine sahiptir. Ornegin, cep tele-
fonlari, modemler, hatta bazi firinlar, buzdolaplar: bile isletim sistemine sahiptir. Diger
taraftan, evimizde kullanmis oldugumuz sa¢ kurutma makinasi, vantilator gibi cihazlarda
isletim sistemi olmasina gerek yoktur ciinkii bu cihazlarda yapilacak isler nispeten basit
ve belirlidir. Bu nedenle isletim sistemine gerek duymazlar, ancak bilgisayar gibi bir cok
uygulamayi ayn1 anda calistiran, karisik hesaplamalar yapan elektronik aletlerde tiim bu
karmasik islerin organizasyonunu yapacak bir yapiya ihtiyac vardir.

WINDOWS

Microsoft firmasinin tGrtint olan ilk Windows isletim sistemi 1985 yilinda Windows
1.0 sturimiyle ¢ikmis ve gintimiize kadar 2.x, 3.x, 95, 98, 2000, XP, Vista, Win-
dows 7 stirimleri kullanim i¢in piyasaya siiriilmustiir. Isletim sistemlerinin giderek
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daha buytk bir hizla yeni stirimleri ortaya ¢ikmaktadir, bunun nedeni hizla degi-
sen ihtiyaclar ve kullanim kolayliginin arttirllmasidir. Ayrica ylksek kapasiteli ve
hizlt bilgisayarlara uyum saglamak icin yeni isletim sistemleri gelistirilmektedir.

DIKKAT A! Bu drnekler Windows 7 siiriimii kullanilarak hazirlanmistir.

Tanimlar:

e Fare ile ttklama: Farenin sol tusu ile tiklamay1 ifade eder.

e Sag tiklama: Farenin sag tusu ile tiklamayi ifade eder.

e Cift iklama: Farenin sol tusunu hizlt sekilde ard arda tiklamay: ifade eder.
e Sturtkleme: Farenin sol tusu basilt halde iken fareyi hareket ettirmektir.

Masaiistii Bilesenleri

Isletim sistemini ilk calistirdigimizda karsimiza gelen ekrana “Masaiistii” denir.
Gergek yasamdaki ofis masasint disindtigtimiizde, temel olarak ihtiyacimiz olan
ve kolayca ulasmak istedigimiz nesneleri masamizda bulundururuz; kalemlikler,
klasorler, hesap makinesi, bilgisayarimiz, kagitlar gibi. Bilgisayardaki masatstu
de benzer mantikla, en kisa yoldan ulasmamiz gereken araclari bize sunar. Kul-
lanicilar masatstiine tim ihtiyaclart olan klasor, dosya ve program simgelerini
yerlestirebilir.

Masatstii hem dosya ve klasorlerin yerlestirilebilecegi, hem de programlari ca-
listirmaya yarayan kisa yollarin bulundugu kisimdir. Masatistiiniin temel bilesenle-
ri gorev cubugu, baslat mentst, hizli erisim mentleridir. Simdi ayrt ayrt bu bile-
senleri ve onlarin alt bilesenlerini inceleyelim.

~

Masatistii

Geri Ddniisim r
Kutusu >

Program kisayolu

Klassr —> il

Baslat meniisti ——>frs| @l & & Jommene e | [ o

| @ |

Hizli baglat mentisii Simge durumundaki Gérev Cubugu Bildirim alani

pencereler
o /

Gorev Cubugu ve Bilesenleri
Gorev cubugu baslat meniisii, hizli baslat meniisii, calisan programlarin
simgeleri ve bildirim alanin: iceren kisimdir. Gorev cubugu genellikle pence-
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renin alt kismina yayilmis olsa da kullanict istedigi takdirde ekranin farkl yerle-
rine de yerlestirebilir.

Pencereler

Herhangi bir programi calistirdigimizda ya da dosya actigimizda program pence-
resine ait dikdortgen seklinde simgeyi ara¢c cubugu tizerinde gortriz (Sekil 2.3).
Bu bizim pencereler arasinda gecisimizi saglar. Farkli bir pencerede iken, diger
programin simge durumundaki penceresine tikladigimizda o programin pencere-
sini acmis oluruz.

/

]

f

Program Pencere
simgesi ismi

Pencere simgeleri.

Hizli Baslat Meniisii

Hizli baslat mentisti genellikle kullanicilarin kontrol ettigi, cok kullandiklari prog-
ramlarin sembollerinin bulundugu alani temsil eder. Kurulu olan programlardan
birisinin baslat mentistindeki sembolii, hizli baslat kismina strtiklenerek birakila-
bilir. Hizli baslat mentistinde genellike masatstiinii goster simgesi varsayilan ola-
rak mevcuttur. Bu simge, bir cok pencere acikken tek tiklama ile masatstiint gor-
meyi saglamaktadir.

Bildirim Alani
Arac¢ cubugunun en sag kosesindeki simgelerin bulundugu kisimdir. Buradaki
semboller belirli programlarin calisma durumlarini gosterirken durumla ilgili ayar-

Masaistiine gegis icin
klavyedeki Windows tusu+M
(macintosh i¢in cmd+M
tusu da kullanilabilir.)

lamalar da yapilabilir. En yay-
gin olarak gosterilen sembol- /

ler; Internet baglantisinin - e
olup olmamasi, saat, tarih, di-

zustl bilgisayarlar icin sarj Giig —M

durumu

durumu ya da bilgisayarin

elektrik ya da pille calistyor e
olmast, isletim sistemi gln- Ses I]:]J 6y
celleme uyarist ve bilgisaya- | ayarlan

rin acilmasindan itibaren kul- :
lanict kontrolti olmaksizin Ozellestir,..
calisan programlara (antivi-

4 K
Bl $§§ ol «<— /2

baglanma

Bildirim alani ve
bazi simgeler.

/

riis programlari, sanal disk
olusturma programlart vb.) ait semboller goriilmektedir.

Bildirim alaninda kablosuz Internet’e bagli olmadigimiz gordiigiimiizde, éncelikle bilgi-
sayarmmzin (varsa) kablosuz internet anahtarini calisir duruma getirmemiz gerekir. Bazi
bilgisayarlarda bu anahtar yerine kisayol tuslar: da kullanilabilir.

Windows isletim sistemi otomatik olarak kullaniciya yeni glincellemelerin ol-
dugunu da bildirim alani sayesinde gosterir. Kullanici gincellemeyi onayladigin-
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da arka planda gtincelleme baslar. Glincellemenin amact var olan isletim sistemi
hatalarini diizeltmek, yeni strtictleri bilgisayara tanitmak, isletim sisteminin per-
formansini artirmaktir. Giincelleme, bilgisayar Internet’e bagl oldugunda yapila-
bilir. Giincelleme sirasinda isletim sistemi treticisi tarafindan bilgisayara gtincelle-
me yazilimi aktarilir ve otomatik olarak calistirtlir.

Isletim Sistemi Gezgini
Isletim sistemi gezgini klasorlere ait pencerelerdeki mentiler ve araclardan olus-
maktadir. Bir dosyayt acmak icin, eger bulundugu klasor masatistiinde degilse Bil-
gisayar penceresinden ise baslariz. Bilgisayar penceresinde, 6ncelikle dosyanin
bulundugu strtcliyt secmek ve sonrasinda bulundugu klasorti agcmak gerekir.
BE&;@dZEt\%’TAd%S'E'E Ttm bu islemleri yapmak icin kullandigimiz pencerelere isletim sistemi gezgini
kisayol tusuyla da agilabilir. ~ adt verilir. Bilgisayar penceresi ilk acildiginda C, D ve varsa diger stirticii isimleri-
ni, CD, DVD, USB structlerini gorebiliriz. Bunlarin timi depolama aygitlarini
temsil eder. C strticiisti her zaman bilgisayarin sabit diskini temsil eder. Sabit disk
birka¢ bolim seklinde kullaniliyorsa C ve sonrasindaki harfler sabit diskin bolim-
lerini gosterir.

~

Bilgisayar penceresi.

|L__j Bilgisayar M =] 3
Klasorler arasi .o =
gels dugmeleri 5 ~ Bilgisavar ~ b4 I Ara: Bilgisayar Arama kutusu
Ad bus ii Sistem dzellikleri  Program kalde veva dedistic &g striicistne baglan s Ei > Eil B
res gubugu
* Sk kullandanlar + Sabit Disk Stricdleri (2)
‘erel Disk (C:) o P,
5 isplir - ] < Sabit disk siiriiciisi
3 204 GE bog, 284 GB toplam
Eelgeler
J’ [Mizik. Philips External Hard Disk (D:)
: _—; I
%I Reds'm‘er ‘:Zﬁ 20,3 G bog, 149 GB toplam w
= Video
Kenar QUbUgu + Cikarilabilir Depolama Birimi Olan Aygitlar (1)
(™ pilgisayar | SDIMMC (E:) _ Sonradan eklenen
i depolama aygitlari
P ot 2,77 GB bog, 3,67 GB toplam
W Ad
=« Diger (1) J
P, E 23053
I.WJ Sistem Klasiri
I TKARAKUS Cahsma grubu: WORKGROUP Bellek: 2,00 GB
Tkarakus Idemci: Intel(R) Celeron(R) CPU ...

\ Bilgi alani
N -

Windows gezgini, konumunu ya da tam ismini bilmedigimiz dosyalari bulma-
mizi da kolaylastirmaktadir. Arama kutusuna girilen dosya isimleri o anda icinde
bulunulan klasérde ve onun alt klasorlerinde aranir. En kapsamli aramay: yapmak
icin Bilgisayar konumundayken arama yapmak gerekir. Windows 7’den 6nce ara-
ma sadece dosya ismini aramaya yonelik iken, Windows 7’de dosya icindeki keli-
meler de aranabilmektedir.

Windows gezginin alt kisminda yer alan bilgi alan1 o anda isaretli olan alan ne
ise ona ait bilgilerin goriintiilendigi yerdir. Ornegin, bir klasor secili ise klasére ait
olusturulma tarihi, tiirG gibi bilgiler burada gortintr. Sekil 2.5’te herhangi bir nes-
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ne secilmedigi icin, o anda icinde bulunulan klasore ait bilgi yer almistir. Adres
cubugu ise o anda icinde bulundugumuz klasoriin konumunu bize gosterir.

Klasorler Arasi Gezinme
Klasorler arasinda gezinme birkag farkli sekilde yapilabilir.

ilk yontemde adres cubugunun sol tarafinda bulunan oklar kullanilabilir. Sol
yone bakan ok digmesi bir tist klasore gecmeyi saglar. Sekil 2.6’daki adres cubu-
gunu dikkate aldigimizda, sol ok tusuna tiklandiginda, konumumuzun “Program
Files”dan, “Yerel Disk (C:)"ye gecmesi gerekir. Sag ok diigmesi ise sol ok diigme-
si ile ¢ikilmis olan klasore tekrar geri donmeyi saglar. Bu nedenle sol ok digme-
sine basilmadan Once sag ok digmesi pasif durumdadir. Klasorler arasinda fare ile
klasor simgelerine cift tiklayarak da gecilebilir. Asagidaki 6rnekte “Program Files”
klasortine ulasmak icin oncelikle “Bilgisayar > Yerel Disk (C:)"nin icine girilmistir.
Windows 7’de adres cubugundaki klasore ulasmak icin ismin Ustiine tiklanmast
yeterlidir. Ornegin, bilgisayar isimli klasére gecmek icin adres cubugundaki Bilgi-
sayar ismine tiklanmalidir. Bu yontemle i¢ ice pek cok klasor acildiginda en Ust
klasore gecmek kolaylasmaktadir. Ayrica her klasor isminin yaninda asagi yone
bakan oklara uklandiginda (bkz. Sekil 2.6, alt klasorleri listeleyen oklar) o klasor
altindaki tim klasorler agilir bir mentde listelenir.

-

Windows gezgini.
Klasor arasi Alt kasorleri Pencere acip
gegis digmeleri listeleyen oklar kapama digmeleri
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meni Internet Explorer gubugu

Gezgin
ana penceresi
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Klasor simgeleri

Kenar
cubugu

Kenar cubugu sayesinde klasor simgelerine cift tiklama gerekmeksizin i¢ ice
klasorlere kolaylikla gecilebilir. Bu cubukta [+] simgeli klasorlerin altinda baska
klasorler oldugu anlasiimalidir. Kenar cubugundaki bu yapiya “aga¢c ment” adi ve-
rilir. Ana klasorleri agacin kalin dallarini temsil eder, kalin dallar yine bircok alt
dallari icermektedir. [+] simgesine her tiklandiginda alttaki klasorler yine kenar ¢u-
bugunda listelenir, ancak gezgin ana penceresinde herhangi bir degisiklik ol-
maz. Kenar cubugunda klasor ismine tiklandiginda ise klasortin icerigi bu alanda
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gortlebilir. Kenar cubugunda dosya isimleri goriinmez, sadece klasor isimleri lis-
telenir. Dosyalar sadece gezgin ana penceresinde gortlebilir. Sekil 2.7°de gorildi-
gl gibi kenar cubugunda sadece klasor isimleri gosterilirken, gezgin ana pence-
resinde o klasore ait tim icerik gorintiilenebilmektedir.

/m

Agag
mentistinden
klasor secme.

I adobe Premiere Pro (53 \
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Pencere Agip-Kapatma, Biiyiiltme-Kiigiiltme

Pencerelerin sag Ust kosesindeki simgeler pencerenin simge durumuna kugultil-
mesini, ekrani tamamen kaplamasini ya da daha kiiciik boyutta gortilmesini ve
pencerenin kapanmasini saglar.

Pencere kapatma
simgeleri.

Simge durumuna LA Pencereyi kapatma

Ekrani tamamen kaplama

Eger bir pencereyi tamamen kapatmayacaksak g simgesine tiklayarak k-
cultip gorev cubuguna inmesini saglariz. Eger o anda sadece bir uygulama ile ca-
lisacaksak ve tim ekranit o uygulamanin penceresinin kaplamasini istiyorsak,

simgesine tiklamamiz gerekir. Eger pencere ile isimiz tamamen bittiyse

simgesine tiklayarak pencerenin tamamen kapanmasi saglariz.

Klas6r ve Dosya Simgelerinin Gosterimi

Klasor ve dosyalarimizin simgelerini farkli sekillerde gosterebiliriz. Bunun icin gez-
gin penceresinin sag tst kismindaki géoriniim diigmesi ile klasor ve dosya sim-
gelerini biytk resimler, orta ve kiiciik resimler, liste, detayli liste seklinde gezgin
ana penceresi icinde gorebiliriz. Dosyalarin farkli sekillerde diizenlenmesi onlara
ait ayrintilart, 6rnegin boyut, olusturulma tarihi, bicimi gibi, anlamamizi kolaylasti-
rir. Cok kalabalik olan bir klasorde buytik simgeler kullanilmasi aradigimiz dosya
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ve klasorleri bulmamizi zorlastirir, bu nedenle daha kiiciik simgelerle ya da liste
seklinde gosterim tercih edilebilir. Sekil 2.6’daki klasorler en biiyiik simgeler ile
gosterilmis haldedir. Bu nedenle ¢cok kisitlt sayida klasor ekranda gortintilenmek-
tedir, diger klasorlerin gortlebilmesi icin kaydirma cubuklari kullanilabilir. Kay-
dirma cubuklart ihtiyaca gore yatay ve dikey olabilir. Cubugu fare ile tutarak asa-
g1 dogru surtkledigimizde, alt kissmdaki klasor ve dosyalari gorebiliriz.

Klas6r Olusturma

Klasorler normal hayatta oldugu gibi dosyalarimizi kategorilendirmek ve diizen-
lemek icin kullanilir. Resimlerimizi ele alalim, simdiye kadar cektigimiz tim re-
simleri tek bir yerde toplasaydik, gecen yaz gittigimiz kamptaki resimleri bulmak
cok zorlasirdi. Oysa resimleri kategorilendirerek, “Yaz Kamp:t 20117 isimli bir kla-
sore kamp resimlerini koydugumuzda, 2011 yilinin kamp resimlerine ulasmamiz
cok daha kolay olur.

Klasor olusturmak icin Windows gezgininde uygun oldugunu distindigiiniiz
yere sag tiklayip, Yeni > Klasor secenegini secmek gerekir (Sekil 2.9). Olusan kla-
sor varsayilan olarak “Yeni Klasor” seklinde adlandirilir. Bu durumda “Yeni Kla-
sor” isminin Uzerine fare ile uzun araliklarla iki kez tikladigimizda veya F2 tusuna
bastigimizda, ismini degistirmek icin imlecin yanip sondigu gorilir (Sekil 2.9).
Klasore uygun ismi yazdiktan sonra fare ile herhangi bir yere tikladigimizda klasor
ismi onaylamis olur.

Klasor ya da dosya acikken isimlerini degistiremeyiz.

Yeni klasor ve dosya olusturma segenegi.

Gardndnm »
Siralama algitd »

‘enile

At Masaiistiinde sag

<«— tiklandiginda agilan . "
Kisayal vapisti s § Yeni olusan klasér
pencere

Gerl &l Ad Dedistir Chl+Z (ismini degistirmek icin imleg aktif)

Grafik Gzellikleri. .. A
Grafik Secenckleri b | 1]

T Yeni klasor olusturma
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Yeni olusturulabilecek dosya tiirui listesi
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Yeni olusan klasorimiiziin boyutu 0 bayt'tir. Bu klasoriin icine dosyalar koydu-
gumuzda ise klasoriin boyutu dosyalarin biytikligintn toplami kadar olur. Klasor
ya da dosya boyutunu 6grenmek icin klasor ya da dosya isminin lizerine sag tikla-
yip, Ozellikleri secersek Boyut kisminda ne kadar yer kapladigini gorebiliriz. Se-
kil 2.10°da goruldigt gibi, “Yeni Klasor” isimli klasoriin boyutu 0 kilobayttir.

Ozellikler penceresi.

“ Yeni klastr Ozellikleri \

Genel | Paylagim | Giivenlk | Onceki Stiimier | Dzellesti |

1 |‘r'er1i klasar

>

Tiir: Dosya klasorii

Konum: C:\Users\packard bel\Desktop
Boyut: 0 bayt

Diskte boyut: 0 bayt
igerik: 0 Dosya, O Klastr

Olhugtealrma; 13 Dcak 2012 Bugur, 5 dakika once

Oznitefikler: [ {53t ckuniur [Y ainizca kiasordeki dosyalara wgularirg

I Gl Geligmi... |

| Tamam I iptal Upgula I

/

Yeni Dosya Olusturma

Yeni dosya olusturmak yeni klasor olusturmaya benzer, ancak Windows’ta cok
farkli dosya tiri oldugundan her biri i¢in ayri ayri dosya olusturma secenegi
sunulur.

Burada program kavramini bilmekte fayda vardir. Her biri farkli amaclar icin
gelistirilmis belirli komutlar1 uygulayan yazilimlara program denir. Ornegin, yaz
yazmak ve diizenlemek icin Word'ti kullaniriz, hesaplama gerektiren islemler icin
Excel kullanilir ya da sunum hazirlamak icin PowerPoint kullanabiliriz. Tim bun-
lar program olarak adlandirilir ve bu programlar sayesinde kendi dosyalarimizi
olustururuz. Bunlara Word dosyasi, Excel dosyas1 ya da Powerpoint dosyasi
adt verilir ve bu adlandirma dosya tirtini de tanimlar.

Masatstiine sag tiklayip Yeni secenegini sectigimizde, en ¢cok kullanilan prog-
ramlar1 gorebiliriz (Sekil 2.11). Ornegin Word ya da Excel dosyalarini secebiliriz.
Bunun disinda yeni dosyalar acik olan programlarin icinde de olusturulabilir.
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Yeni dosya olusturma secenekleri.

[#]Kisayal
@Microsoft Office Access 2007 Database Yeni olusan Word dosyasi
"ThJFlash ActionScript File (Ismini degistirmek icin imleg aktif)

| #|Bit eslem resmi
EKisi

o .
icrosoft Project Document
@Microsoft Office PowerPoint Presentation
@Micmsoft Office Publisher Document

BB winRan arsivi

|_| IMetin Belgesi

@Micmsoft Office Excel Worksheet

BB winRaR ZIP arsivi

\ B Evrak Cantas) /

Dosya ismini ise yine iki sekilde degistirebiliriz. Birincisi, dosya kapali iken,
dosya isminin ustiine uzun araliklarla iki kez tiklandiginda imle¢ yanmaya baslar
ve yeni ismi girip Enter tusuna bir kez basariz ya da fare ile bos bir alana bir kez
tiklanir. Diger yol ise programin icindeyken Dosya mentstinden “Farkli Kaydet”
secenegi ile dosyaya yeni isim vermektir.

Jocurment

Dosya A¢ma-Kapatma
Herhangi bir dosyay1 acmak icin dosya simgesine cift tiklamak yeterli olacakur. Is-
letim sistemi acilmak istenen dosyanin tiirint algilayip uygun programi calistir-
mak tizere ayarlanmistir. Eger uygun program bulunamazsa, kullanictya bir prog-
ram sec¢mesi icin bir pencere acilir. Kullanict eger uygun programin bilgisayarda
mevcut oldugundan eminse bu secenegi kullanabilir. Gelen pencerede isletim sis-
temi gezgini acilir ve “Program Files” klasoriinde programin kuruldugu klasorden
programin .exe dosyasi secilir.

Tum programlarda Windows gezgin penceresinde bulunan “simge durumuna
kucult”, “ekrant kapla” ve “kapat” digmeleri mevcuttur. Bu diigmeler yoluyla dos-
yalar simge durumuna kuictltilebilir, ekrana kaplanabilir ya da kapatilabilir.

Dosya Tasimak
Dosya tasimak, dosyay1 bulundugu konumdan alip baska bir konuma yerlestirmek
anlamina gelir. Bu bir anlamda dosyanin bulundugu yerden silinmesi ve yeni bir
konumda olusturulmasi demektir. Dosya tasimak icin iki yontem vardir. Birincisi
dosya simgesine sag tiklanarak Kes secenegi secilir ve sonrasinda tasinmak iste-
nen konumdayken yine fare ile sag tiklanip Yapistir secenegi secilir.

ikinci bir yol olarak dosya tasimak icin dosyayi farenin sol tusu basili sekilde
tutup, surtkleyerek baska bir klasore birakmaktir. Boyle bir durumda, eger dosya-
y1 kendisi ile ayni siiriicii alundaki (Ornegin C siiriiciisiindeki iki dosya) bir klaso-
re tasinmissa dosya oldugu konumdan silinip yeni konuma yerlesir. Farkli bir si-
rictdeki bir klasore tasindiginda ise dosya bulundugu konumdan kopyalanip di-
ger klasore yapistirilir, bu durumda dosyanin bir kopyast hala eski konumunda
mevcut olacaktir.
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Shift + Delete tusu ile dosya
Geri Donlisim Kutusuna
gonderilmeden tamamen
silinir. Bu nedenle emin
olunmadikca shift+delete
seceneginin kullanilmasi
onerilmez.

Dosya Silmek
Dosyalart silmek icin iki yontem vardir. Dosyayi silmek icin oncelikle ilgili dosya-
nin kapali olmasi gerekir, yani herhangi bir programla acilmamis olmasi gereklidir.
Ik yontemde acik olmadigindan emin oldugumuz dosyanin simgesinin tstiine sag
tiklayip Sil secenegi secilir. Bu durumda isletim sistemi bir diyalog kutusu aracili-
g1 ile kullaniciya dosyayr geri dontisim kutusuna gondermek istediginden emin
olup olmadigini sorar. Kullanict “Evet” diigmesine tikladiginda dosya Geri Donii-
stim Kutusuna gonderilir. Geri Doniisiim Kutusu’'na gonderilen dosyalar aslin-
da tamamen silinmis degildir ve kullanict Geri Dontisim Kutusu’'na sag tiklayip
Geri Doniisiim Kutusunu Bosalt secenegini sectiginde dosya artik tamamen si-
linir (Buna ragmen tamamen silinen dosyalarin geri getirilmesini saglayan 6zel
programlar mevcuttur). Geri Dontistiim Kutusu’na yanlislikla gonderilen dosyalart
kullanict geri getirmek isteyebilir. Bunun icin Geri Dontisim Kutusuna girilir ve
dosya simgesinin tzerine sag tiklanip Geri Yiikle secenegi secilir. Boylece Dosya
eski konumuna doner.

Ikinci bir yol da silmek istedigimiz dosyanin tizerine fare ile tek tiklayip ardin-
dan klavyedeki Delete tusuna basmaktir, boylelikle dosya silinip Geri Dontistiim
Kutusuna gider.

Baslat Meniisii

Baslat mentst, bilgisayardaki tim programlara ve isletim sistemi fonksiyonlarina
ulasabilecegimiz temel mentidiir. Bu mentdeki tim 6geler kullanicinin tercihleri-
ne gore gosterilebilir ya da gosterilmeyebilir. Sekil 2.12’de Baslat mentsiiniin te-
mel kisimlart gortilmektedir. Baslat mentistintin sol tarafinda bilgisayara kurulmus
olan, en sik ve en son kullanilan programlar goriliir. Sag kisimda ise isletim siste-
minde varsayilan olarak bulunan program ve klasorler gosterilmektedir. Farkli
isletim sistemlerinde benzer yapilar olsa da Baslat mentisti Microsoft Windows’a
ozel bir ogedir.

Baglat meniisti.

penceresi

Tim programlar
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Denetim Masasi

Denetim masasi bilgisayara ait donanimlar ve yazilimlarla ilgili ayarlamalar bildigi-
miz uygulamadir. Baslat mentsiinden Denetim masasint sectigimizde, karsimiza
gelen seceneklerle isletim sistemini glincelleyebilir, bilgisayarin gii¢ tasarrufu sece-
neklerini degistirebilir, tim donanimlarla ilgili ayarlamalar: yapabilir, program kal-
dirip glincelleyebilir, bilgisayarin glivenlik ve kullanict ayarlart gibi bircok islemi
yapabiliriz (Sekil 2.13).

E® Tiim Denetim Masasi Ogeleri

mqﬂ « Denetim Masasi + Tam Denetim Masan Ogeled = = &3 [ veretin mazasnds s
Bilgisayanmzin ayarlanm diizenleyin Gorintalerne olgoto:  Bidk smoeler
r 4 =
Aygitlar ve Yazolar L Baglarken Bildirin Alam Simgelen

/ Biilge ve Dil Dizin Dlugturna Seceneklen | Ebeveyn Denetimleri
(«g o e r ¢ % ey i

@ Erisim Kolaylhin Merkezi @ Esitleme Merkezi Qv enubu

J Fare f Flash Player u Giirev Cubuju ve Baslat Mentsii
!' Goruntd \@ Gig seceneklert m Intel(R} GMA Driver for Mobile
- Internct Secenckleri ? islern Merkezi Kimbik Bilgisi Yoneticisi

E_:I Klasir Secenckieri e HMavye ‘& Konusma Tamima
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Program Kaldirma-Silme

Denetim masasinin en 6nemli gorevlerinden birisi bilgisayara kurulu programlarla il-
gili kaldirma ve giincellemenin yapilabilmesidir. Programlari kurarken genellikle ku-
rulum ya da setup isimli calistirilabilir dosyay1 calistirmak ve ekrana gelen pence-
relerde uygun secimleri yapip ilerlemek gerekir. Kurulan tim programlar Denetim
Masasi-Programlar ve Ozellikler secenegi secildiginde gelen pencerede listelenir.
Kaldirilmak istenen programin tzerindeyken sag tikladigimizda “kaldir-degistir”
diigmesi gorintir ve tiklandiginda ilgili program bilgisayardan kaldirilmaya baslanir.

Programlar: kesinlikle Program Files klasoriinden silmemek gerekir, ciinkii bir program
kuruldugunda programa ait bircok dosya ve bilgi, isletim sisteminin farkl: yerlerine yer-
lestirilir. Sadece kurulan klasorii silmek bu ayarlarin ve farkl: yerlerdeki dosyalarin silin-
mesini engeller, ayrica program baslat meniisiinde goriinmeye devam eder. Programin
ileri siiriimleri kurulmak istendiginde ise baz1 sorunlar ortaya cikabilir.

Yaninda |E| isareti bulunan simgeler, dosya ya da klasorlere ait kisayolu temsil eder.
Bunlar dosyanin kendisini degil sadece dosyaya ait adresi tutarlar, bu nedenle bu isaretli
simgenin silinmesiyle dosya silinmis olmaz. Ayn1 sekilde kisa yol simgelerini kopyaladig1-

mizda asil dosyay1 kopyalamis olmay1z.
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Kapatma
secenekleri.

Program Calistirma

Uzantist .exe olan dosyalar programi windows isletim sistemi ailesinde c¢alistirma
dosyalaridir. Herhangi bir program bilgisayara kuruldugunda biyik cogunlukla
Baslat mentistinden programa erisilir. Bunun disinda, calistirilmak istenilen prog-
ram, kurulu oldugu klasoérdeki .exe dosyasina cift tiklanarak da calistirdabilinir. Cok
stk kullanilan programlarin kisa yollart masatistiine ya da hizli baslat mentstine de
yerlestirilebilir, bunun i¢in Baslat mentstinde programin calistirma dosyasinin ismi-
nin strtiklenerek masatistii ya da hizli baslat mentst kismina birakilmast yeterlidir.

Bilgisayari Kapatma Segenekleri
Calismamizi bitirdigimizde bilgisayart cesitli yollarla kapatabiliriz, Baslat mentsu-
niin sag alt kismindaki “Kapat” diigmesine tiklandiginda bilgisayar tamamen kapa-
nir, yani yeniden a¢mak icin bilgisayarin acilis digmesine basilmasi gereklidir. .Se-
kil 2.14’te gortuldigt gibi Kapat digmesinin hemen yanindaki saga bakan ok’a tik-
landiginda ise cesitli secenekler gorulir.

Bunlarin basinda “Oturumu Kapat” secenegi gelir. “Oturum” bir kullanicinin bil-
gisayart acip kullanmasi ve kapatmasina kadar gecen stire olarak distintilebilir. Ba-
z1 bilgisayarlar farkli kullanicilar tarafin-

dan kullanilir ve her kullanicinin kendi

Oturumu Kapat kullanici adi ve sifresi vardir. Boylece

Kilitle her kullanict kendi oturumunda masa-

ustl ve diger isletim sistemi ayarlarini

Yeniden Baglat yapabilir. Bir kullanicinin yaptigt ayar-

lar, farkli hesapla bilgisayart kullanan

! Uiy kullanict tarafindan gorillmez. Boylece

Kapat | 3 Hazirda Eeklet kullanict “Oturumu Kapat” dediginde

/ kendi oturumunu kapatmis olur, tim

programlar kapanir ancak bilgisayar ta-
mamen kapanmaz, sadece kullanict ad:t ve sifresinin girilebilecegi bir ekran gorti-
niir. Boylece bir diger kullanict kendi hesabiyla bilgisayar: acabilir.

“Kilitle” secenegi ise, program ve dosyalari kapatmadan, bilgisayarin kilitlen-
mesini saglar. Bir kullanici tarafindan kilitlenen bilgisayar yalnizca o kullaniciya ait
kullanict adi ve sifresiyle tekrar acilabilir. Kilitlenmis bilgisayarda, tipki “Oturumu
Kapat” seceneginde oldugu gibi yalnizca kullanict adi ve sifresinin girilebilecegi
bir ekran gortintr.

“Yeniden Baslat” seceneginde bilgisayar tamamen kapatilarak otomatik olarak
tekrar acilir. Bu nedenle Yeniden Baslat secenegini secmeden once tiim dosyala-
rin kaydedilmesi ve programlarin kapatilmasi gerekir. Genellikle yeni bir program
kurulduktan sonra, programin diizgiin sekilde calismast icin bilgisayart yeniden
baslatmak Onerilir.

“Uyku” secenegi kullanicinin bilgisayari bir stire kullanmayacagi durumda, giic
tasarrufu yapabilmesi icin, tim programlar ¢alisir durumda iken duraklatilmasini
saglar ve ekrani kapatir. Uyku durumundan ¢ikmak icin klavyenin herhangi bir tu-
suna ya da bilgisayari agma tusuna basmak gerekir. Bu durumda bilgisayarda acik
olan tim programlar hizli sekilde tekrar calisir duruma gelecektir.

“Hazirda beklet” ise uyku moduna benzer ancak bu secenekte, programlar ha-
fizaya degil sabit diske alinir ve bilgisayarin elektrikle baglantisi tamamen kesilir.
Kullanict bilgisayart acma tusuyla acabilir, isletim sistemi cok hizli bicimde acilir ve
acik brrakilmis olan programlar calismaya devam eder.
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Mac OS

Mac OS, Apple bilgisayarlarla 6zdeslesmis bir isletim sistemidir. Mac OS, Apple
firmas: tarafindan Uretilmeyen bilgisayarlarda bazi yontemlerle kurulabilse de ge-
nellikle bu tercih edilen bir durum degildir. Ote yandan Apple firmasi tarafindan
uretilen bilgisayarlara Windows isletim sistemi kurmak mtmkindir.
Tammlar
e Sag tiklama: Ctrl + fare tiklama ya da iki parmakla dokunmatik alana dokunma
e Fare tiklama: Dokunmatik alana bir kez tiklama ya da farenin sol tusu ile tikklama
e Cift iklama: Farenin sol tusu ile hizli sekilde iki kez tiklama

Masaiistii

Diger isletim sistemlerinde oldugu gibi, Mac OS acildiginda da oncelikle masatistii
ile karsilagilir. Ancak masaiistii bilesenleri Windows'tan biraz farklilik gosterir. On-
celikle ekranin gorsel olarak diizenlemesi farklidir. Sag tst kosede bildirim alani,
sol koseden baslayan tist menti, ekranin alt kisminda kullanicr tarafindan 6zellesti-
rilebilen uygulamalar alant (dock) ve sol tst kosenin en kenarinda bulunan Apple
ment bulunur. Bunun disinda masatistiine kullanici dosyalart da yerlestirilebilir.

-

Mac OS masatistii.

Ust menii Bildirim alani

isletim sistemi gezgini (Finder)

Apple
meni

§_ Finder Dosya Dizen Grinti Git _Pencere Yardim 10 D 4 = <) 5 1401_Q

User Guides Asg Kullaninilar
Infomanan

1etl Smy.mp)

Uygulamalar mendsii

Ust Menii ve Bilesenleri

Mac OS’un kendine has 6zelliklerinden biri o anda calisan programlara gore degi-
sen Ust mentdir. Normalde Windows’ta acillan her program penceresinin kendine
ait bir st meniisi mevcutken, Mac OS’ta o anda aktif olan program ne ise isletim
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sisteminin {ist meniisii o programin meniisiine doniisiir. Ornegin, Sekil 2.16’da
Google Chrome Internet tarayicist acik iken Chrome’a ait menti ist meniiniin ye-
rini alir, yalnizca Apple meni yerini korur.

Apple Ust menii
Acik olan ment
programa gére Ae— —
degisen tist menii. ® Chrome Dosya Dizenle Goriintile Gecmis Yerlsaretleri Pencere Yardim
W Yeni Sekme x.‘{\MGmalI - Gelen Kutusu - turk = _
c (o

Ust meniiniin temel bilesenlerine baktugimizda (Sekil 2.17) en siklikla kullanilan
iki tanesi “Finder” ve “Git” menusudir. Finder Mac OS isletim sisteminin gezginine
verilen isimdir. Ekranin alt kisminda bulunan uygulamalar mentstinden mavi renkli
glilen ylz simgesine tiklandiginda gezgin penceresi acilir.

Git mentsinden Bilgisayar, Masatstli, Uygulamalar klasort acilabilir. Git me-
niist bir nevi baslat mentst gorevi gortr.

~

U‘St menti [} Dosya Dizen Gorintii| Git |Pencere Yardim . m Pencere Yardim
. Finder Hakkinda - ] o |
secenekleri. Ceri %[
Tercihler... ®, ileri 2]
Copii Bosalt...  (#@&@ iceren Klasdr EA
Copii Givenli Bosalt...
& Bilgi
Setk Diszenleyc , Bligiavar i
Gizle: Finder #H ChineseTextConverter » % Ana Klasor {98 H
I Kinoel i Disk lzlencesi > B
?\gr:rleﬂrg G:Ie aH Dosyay! Bluetooth Aygitina Génder... (3B | g;ﬂfsaustu g:z
umunu Loster g
Font Izlencesi B iDisk >
Gérantiyi Ice Aktar I i o
Look Up in Dictionary /- Uygulamalar 3BA
Mail > ¥ Izlenceler 138U
Onizleme >
Ozetle Son Kullanilan Klasérler >
Resmini Cek >
Search With Google T®L Klasére Cit 080
Speech > i
spotlight G8F Sunucuya Baglan... 8K
TextEdit ‘anm 9
URL'yi Ag
Yeni Yapigkan Not Yap
Aol After Efects O35
x ol o] ov |
[
B Diran Akcon's Maclook Fro
* VERLER Adobe Bridge O35 ‘Adobs Device Central C55 Acobe Dreamesaver C5)
Adobe Encore C55 Adobe Eanension Manager Adobs Flash C5%
55
v ARA
e %] o o |
© oo L A
() Gegen Hahap : Adobs Mustrator 55 Adols InDesign £55 Adobe Media Encoder C5 :

/

Uygulamalar Meniisii

Uygulamalar meniisii masatistiiniin alt kisminda ortalannus sekildedir. Ontaniml
olarak Finder, panel (hesap makinesi, takvim gibi temel uygulamalarin oldugu ge-
nel uygulama), ¢op kutusu uygulama mentstinde yer alir. Bunun disinda, kullani-
¢t herhangi bir uygulama ya da klasort striikleyip mentiye biraktiginda, uygula-
manin simgesi stirekli olarak uygulama mentsinde gortiniir. Uygulamalar meni-
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st ile ilgili ayarlamalar yapmak icin “Sistem tercihleri > Uygulama” yolu takip
edilmelidir. Burada, uygulama mentistiniin buiytkligt, pozisyonu gibi ayarlamalar

yapilabilir.
/ Kullanici Uygulamalar
Sistem tarafindan agilan mentisti.
tercihleri  klasér ve dosyalar

Arag kutusu digmesi

£@LQOLT =0T HEe

Finder  Programin aktif oldugunu

K bildiren mavi isaret kutusu /

Mac 0S'ta o anda cahsir
Sekil 2.18'de gortldigu gibi Windows'ta gorev cubugunda yerlesen pencerele-  durumda olan programlarin

rin simgeleri, Mac OS’ta uygulamalar mentistine yerlesir. altinda parlak mavi renkte
yuvarlak bir simge goriiniir.

t
'

Sistem Tercihleri

Sistem Tercihleri Apple Mentsiinden veya uygulamalar mentsiinden (Sekil 2.19)
ulasilabilen, donanim ve yazilim ayarlart yapmamizi saglayan uygulamadir. Win-
dows’taki denetim masast ile ayni islevi goriir. Sekil 2.19’da gosterilen “Sistem
tercihleri” kategorilendirilmis sekilde gorilmektedir. Gortaldigu gibi Donanim,
Internet baglanusi, Sistem ayarlamalar1 ve Kisisellestirme ayarlari buradan ya-
pilabilmektedir. Kisisellestirme kullanicinin kendi tercihlerine gore grafik arayi-
zunl degistirmesi anlamina gelmektedir.

Sistem tercibleri

penceresi.
Kigisel
- T -
o o @ W © m
Exposd we Carlindg GCivenlik Masailsril ve Spatlight Lluslararasy
Spaces Ekran Koruyucu
Donamm
U o O A
0O & m v B
Bluetooth CD'ler ve DVD'ler Ekranlar Enerji Kafida Dokme  Klavye ve  [zleme Dortgeni
Tasarrufu v Faks Fare

Internat ve Af

® N m a

MobileMe Paylagma CuickTime

q

Sistem
8 » R @ @&
Baglangw; Diskl Evrensel Hesaplar Speech Tarlh ve Saat  Time Machine Yazbhm
Denzﬂmlarl Erigim Gincellegtirme
Dijer

£
Fhﬂﬁwr
\_ /
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Bildirim Alanmi

Ekranin sag tst kisminda yer alan “Bildirim alant” daha 6nce Windows isletim
sisteminde bahsedildigi gibi sistem fonksiyonlarinin kontrol edildigi alandir. Asagi-
daki sekilde “Bildirim alaninda” yer alan bazi simgelerin islevleri belirtilmistir. Win-
dows’tan farkli olarak bildirim alaninda arama secenegi sunulmaktadir. Bu arama
secenegi sadece dosya ve klasorle siirlt kalmayip kullanicinin tercihlerine gore re-
simler, e-postalar ve adres defteri gibi cok genis kapsamli arama yapmaktadir.

Ag baglantisi \

durumu

Bildirim alan.
Pil glic durumu  Tarih ve saat

r—/% r—/%
10 O % = «) B &1 1:35 Car 14:35 [

Spotlight

Ses ayarlari Arama

Finder (isletim Sistemi Gezgini)

Mac OS’ta isletim sistemi gezgini “Finder (arayic1)” olarak adlandirilir. Finder’a
hem tist mentiden hem de uygulamalar alaninda bulunan gtilimseyen mavi renk-
li simgeden ulasilabilir (Sekil 2.17). Bir Finder penceresi tipki Windows gezgini-
ne benzer. Sol tarafta kenar cubugu, ustte simgeleri diizenleme ve arama yapma-
ya yarayan araclar ve klasor ve dosyalarin gorintilendigi gezgin ana penceresi
yer almaktadir.

Pencere Acgip-Kapatma, Biiyiiltme-Kiigiiltme
Pencere acip kapatmak icin kullanilan digmeler, Windows’un aksine, diigmeler
pencerenin sol tst kismina yerlestirilmistir. Ayrica “Ekrani Kapla” diigmesi pence-
reyi hem genislik hem yiikseklik olarak tamamen kaplamaz, sadece ylkseklik ba-
kimindan pencere ekrana yayilir, genislik aynen kalir.

Pencere Kapatma 5 i . Ekrani kapla
boyutlandirma digmesi ’ ’ ' ‘ diigmesi
diigmeleri. - 1

Simge durumuna
kiigtiltme diigmesi

Tam pencereler acik iken, F11 tusuna basildiginda masatstii goriintir. Tekrar
F11’e basildiginda pencereler eski halini alir.

Bir cok diyalog penceresinde “Tamam” diigmesi bulunmaz, bu nedenle (X) diigmesi tiklan-

diginda kullanicinin yaptig: degisiklikler onaylanmis olur.
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Klas6r Olusturma

Klasor olusturmak icin klasor olusturulmak istenen konuma sag tiklayarak “Yeni
Klasor” secenegi secilebilir. Mac OS’ta sag tiklandiginda acilan mentden dosya
olusturma secenegi yoktur (Sekill 2.22).

-

Yeni Klasor Yeni klasor
Yeni Diske Basilabilir Klastr olusturma segenegi

Bilgi Ver

Masadsti Arkaplanini Degistir...
Derle

Suna Gére Dizenle: [ 2
Gorinti Seceneklerini Goster

Daha Fazla (3

.

Masaiistiinde sag
hklandiginda
agilan pencere.

Dosya ve Klas6r Tasima
Dosya tasimak icin farenin sol tusu basili sekilde dosyayi tutup istenen konuma
surtikledikten sonra birakmak gerekir. Windows’taki duruma benzer sekilde, tasi-
nan dosyanin mevcut konumu ile tasinacag: ko-

num aynt strticti altindaysa dosyalar eski konu- /

mundan silinir.
Mac OS'ta dosya kes-yapistir ozelligi yoktur.
. Y . yapls sy . Sununla Ag >
Bunun i¢in dosyanin 6nce kopyalanip yeni ko-
numuna yapistirilmasi ve sonra onceki konu- Gopl Sepeting Tay) |
mundan silinmesi gerekir. Dosya kopyalamak Bilgi Ver
.. Sikistir: “Resim 8"
icin Cogalt
1. Dosya ve klasor simgesi sag tiklanir. Arma Yap
. PR Goz At: “Resim 8"
2. Kopyala secenegi secilir. !
3. Yeni konuma gelinir ve sag tiklanir. Kopyala: “"Resim 8" |
4. Cikan meniide “Ogeyi yapistir” secenegi Secimi Derle |
secilir. Etiket: |
L3 B NSRS N §
Dosya Silme Daha Fazla > |

Dosya silmek icin CTRL + fare sol tus kombi-

Dosya ve klasor
ismine sag
hklandiginda
acilan pencere.

nasyonu kullanilir ve “Cop Sepeti'ne Tas1” sece-
negi secilir. Dosya Cop Sepetine surlklenip birakilarak da silinebilir. Cop sepetini
kalict olarak bosaltmak icin Cop Sepeti simgesine sag tiklanarak “Copu Bosalt” se-
cegi secilir.

Bilgisayari Kapatmak

Mac OS’ta bilgisayart kapatmak icin 4 secenek bulunur. Bunlar “Uyu”; “Yeniden Bas-
la”, “Sistemi Kapat” ve “Kullanict Oturumunu Kapat™tir. “Uyu” Windows'taki Uyku
modu ile ayni islevi goriir ve tim programlar calisirken ekrani kapatir ve program-
lart durdurur. “Yeniden Basla” sistemi tamamen kapatip otomatik olarak tekrar acar-
ken “Sistemi kapat” bilgisayari tamamen kapatir. “Kullanict Oturumunu Kapat” sece-
negi ile bilgisayar calisir durumdadir, ancak tim programlar ve dosyalar kapanir ve
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Apple Menii.

kullanicinin kullanict adi ve sifresi girmesi gereken bir diyalog kutusu ekranda gort-

niir. Kapatma seceneklerini gormek icin Apple ment acilmalidir (Sekil 2.24).

Bu Mac Hakkinda
Yazilim Giincellestirme...
Mac OS X Yazihmlari...

Sistem Tercihleri...
Dock [ 2

Son Kullanilan Odeler >
Cikmaya Zorla: Onizleme NOHD

Uyu
Yeniden Basla. ..
Sistemi Kapat...

Kapatma
secenekleri

Kullanici Oturumunu Kapat... {320

/

Program Calistirma

Programlar, uygulamalar mentsiinde kisa yolu olan programlar cift titklamakla ca-
listirilir. Program kurmak icin ise Mac OS isletim sistemi “dmg” uzantili kurulum
dosyalarini kullanir. Kullanici “dmg” uzantilt dosyayi calistirdiginda program klaso-
ri “Uygulamalar” klasoriine yerlesir. Programi silmek icin bu klasordeki program
klasorinin silinmesi yeterlidir.

LINUX

Linux en basit ifade ile 6zgiir bir isletim sistemi cekirdegidir. Linux,1991 yilinda
Finlandiya asilli, Helsinki Universitesinde 6égrenci olan Linux Torvalds tarafindan
gelistirilmistir. Bu cekirdek tizerine gelistirilen isletim sistemlerine Linux dagitim-
lar1 ad: verilmektedir. Burada bahsi gecen ti¢c kavrami (6zgtir, ¢cekirdek ve Linux
dagitimlary) anlamamiz bu isletim sistemi temel alinarak gelistilmis Linux dagitim-
larint daha iyi anlamamiz acisindan 6nemlidir. Linux tabanlt isletim sistemlerinin
nasil kullanidigina gecmeden énce bu tli¢ kavrami aciklayalim. Ozgiirliikten kasit
bu isletim sistemi c¢ekirdeginin kaynak kodlarinin herkes tarafindan gorilebiliyor,
degistirilebiliyor ve serbestce (licretsiz bir sekilde) dagitilabiliyor olmasidir. Bu ne-
denle, bu tir gelistirilen yazilimlara acik kaynak kodlu yazilimlar denmektedir. Fir-
malara bagli, sahipli isletim sistemlerinde (Windows ve Mac OS gibi) isletim siste-
mi tek merkezden gelistirilirken, acik kaynak kodlu isletim sistemleri diinyanin
her tarafindan gontllu bireyler tarafindan gelistirilmektedir. Her ne kadar cogu Li-
nux dagitimlari Gicretsiz olsa da, ticretli satilan Linux dagitimlart da mevcuttur. Ce-
kirdek ise isletim sisteminin ¢ziinii olusturan bilesene verilen addir. Isletim sis-
temleri bu temel bilesen tizerine insa edilir. Son olarak, Linux dagitimlar: kavra-
mit vardir. Su an kullanimda olan Linux ¢ekirdegi temel alinarak gelistirilen ve acik
kaynak kod felsefesini benimsemis, aralarinda farkliliklar olan isletim sistemlerini
Linux dagitimlart olarak adlandirmaktayiz. Piyasada Linux cekirdegi tizerine gelis-
tirilmis bir cok Linux dagitimi mevcuttur. Ornegin, Ubuntu, Debian, Pardus bun-
lardan sadece bir kacgidir. Bu bolimde Linux dagitimlarindan biri olan Pardusun
temel kullanimi hakkinda bilgiler verecegiz. Pardus isletim sisteminin secilmesinin
sebebi, ulusal capta gelistirilmis ilk Turkce isletim sistemi olmasidir.



