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UML’in géziimleme yontemi kullamim senaryolandir (use cases). Bir kullamim senar-
yosu, sistemin i¢ yapisini gostermeden kullamciya bir sonug degeri veren, sistemin
belirli bir islevidir. Sistem bir kara kutu olarak ele alinarak sistemin yerine getirmesi
gereken sorumluluklar tanimlanir. Genel olarak miisteriyle gortstlerek belirlenirler.
Kullanim senaryolarmin birer amact vardir. Var olan, gozlemlenebilir ve dlgulebilir bir
degeri kullaniciya verirler. Senaryo, anlamli bir sonuca ulasmak igin aktor ile sistem

sen olaylar zinciridir. Olasi senaryolarin tamam ayn ayri tanimlanir.

arasinda gercekle
leri ve kullamm senar-

Sekil-C.2, kullanim senaryosu diyagramina émek olarak aktor
yolari ile olan iliskileri gostermekiedir.

R4 HQ!%&

—

Satis eleman
% Siparig %
Y ikleme Nakliyeci

Musgteri

Odeme
Yénetici

Sekil-C.2. Kullamm senaryosu diyagrami.
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UML ile yazihm isterleri ¢6ztimlemesi kullamm senaryolarini iceren gesitli etkinlik-
lerle ytiriitiiliir, $imdi bu etkinlikleri gérelim. |

@24. Aktorlerin ve Kullanim Senaryolarinin Bulunmasi

¥ iy e e . |

Bu etkinlik i¢inde gercek hayatta karsiligi kullanici olan en az bir aktér tanimlanir.

Daha fazla sayidaki aktorler arasinda gok az iliski vardir. Kullanicinin sistemden bek-

ledikleri kullanim senaryolan olarak tanimlanir. Bazen kullanim senaryolarinin kap-

samlarina karar verilmesinde ve iligkide oldugu diger kullanim senaryolarinmin

belirlenmesinde gucliik ¢ekilir. Bu durumda miisteri ile birlikte modelin Uzerinden

birkag kez gecilerek iyilestirme saglanir. Kullanim senaryolarinin belirlenmesinde ¢ok

genel olarak temel kurallar sunlar kullanilir: |

» Bir kullanim senaryosu mutlaka bir aktor tarafindan baslatulmalidir.

= Herbir kullanim senaryosu baglatici aktére belirli bir amaca ulasmasi igin
gerekli bir sonuc dondiirmelidir. '

= Kullanim senaryosu tam olmali, acik kisimlar kalmamalidir,

= Kullanim senaryosu kontrol edilebilir bir btiytiklugii asmamalidir.

Her aktoriin sistemdeki roltt kisaca tammlamir. Kisitlamalar ve 6zel |durumlar

ayrintilartylaanlatiir. Her kullamm senaryosunun yerine getirmesi gereken islevsellik

tanimlanir, eylemler dzetlenir. Kullamm senaryolanimin aktdrlerle nasil iliskilendi-

rildigi bir biitiin olarak ele alinarak model hazirlanir.

|
&we Kullamim Senaryolarinin Detaylandirilmasi |
Her kullanim senaryosunda bulunan olay akislar ayrintiyla anlatihir. Kullarpm senar-
vosunun nasil bagladig1, sonlandig ve aktdrlerle etkilesimi tanimlanir. Sonugta sistem
davranisi metinsel bir anlatima doniistiirilmils olur.

Bir kullanim senaryosu iginde baslangig, bitis ve ¢esitli ara durumlar (state) buluna-
bilir. Bunlarin arasindan en ¢ok kullamlam ve aktdre en uygun degeri dondiiren bir
tanesi “ana yol” olarak se¢ilir. Ana yol, bir eylemler dizisi halinde tan:mkamr. Ana
yoldan ayrilmaya sebep olan bir olay aykin durum (exception) olarak nitélendiritir.
Avkirt durumlar geri kazamlir ya da geri kazanilamaz olabilir. Eger aykin z{urumlarm
aciklamas kisa ise ana yol tanimlamasi sirasinda agiklamir. Daha uzun ise bu agiklama
ayri bir kisimda yapilir.

Bir kullamm senaryosunun ana hatlar su sekildedir:

+  Onsoz: Bastaki bu kisimda, kullamcilar, ilgililer ve sistemden beklentileri olan
unsurlar tanimlanir.
*  Onkogullar (precondition) : Belirli bir senaryoyu olusturan olaylarin baglamas:
i¢in saglanmas: gereken kosullar ve baslangi¢ durumu tanimlanir.
« Ana yol (basic course) : Etkinliklerin gergeklegme sirasina gore baslapgigtan
bitise kadar tiim durumlarin nasil ve ne zaman olusacagi agiklanir. Kosullar ve

Ek-C
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dallanmalar harig galisma sekli adim adim anlatilir.

Son kosullar (postcondition) : Senaryolar tamamlandiginda sistemin ulasacag)
olasi sonlanma durumlari anlatilir.

Aykirt durumlar (exception) : Ana yol diginda olup bir soruna sebep olan
stradii durumiarla sistemde hata olustugunda yapilacaklar anlatilir.

*  QOzelisterler: Islevsellige ait olmayan hiz, giivenilirlik, kullanim kolaylig gibi
isterler anlatilir.

*  Teknik beklentiler : Kullanicinin Gngdrdiigti donamm 6zellikleri anlatilir.
Kullanim senaryolarimi ayrintili bir sekilde tanimlamak icin Isleklik Diyagramlari
kullamilir. Bu diyagramlar sistemin dinamik yanlarini modellemeye ve bir islemin a
$in! tammlamaya yararlar. [s akisi, gecisler, paralel durumlar, dallanmalar, baslan
ve bitisler gosterilir. Isleklik Diyagramlar, tiim sistemi bir biitiin halinde gdsterm
icin kullanilabilecegi gibi, bir altsistemin, bir islemin, hatta bir simfin dinamik Yi
larin modellemek icin de kullanilabilir. Bir 8rmek Sekil-C.3 te verilmektedir.

paralellik | l |
&)
i
l ¥
| e ol

| bitig

$ekil-C.3. isleklik Diyagrami rnegi.

Kullanim senaryolarinda yer alan sistem durumlari Durum Cizelgeleriile agiklanir, B
¢izelgeler hangi kosullarda, hangi durumlara gecilecegini gosterirler.

2, Kullanim Senaryosu Modelinin Yapilandiriimasi

Kullanim senaryolar: arasinda ortak olarak kullanilan eylemler, agiklayici ve seceneg:
bagl tanimlamalar cikartilarak yapilandirma saglamr. Tiim model iginde boyle bi
degerlendirme yapilarak sadelestirme yapihr ve anlagilabilirligin artiriimasin:
¢alisthr. Kullamm senaryolan arasinda gegerli olan genislerme (extend) ve icerm
(include) seklinde iki tip iligki bulunabilir. Genisletme, temel kullanim senaryosunu
davramismin bir baska kullanim senaryosu davranisi ile tamamlanmasidir. Igerme ise

Papatya Yayincilik Egitim
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Kisi
Sinifin adi

adi : string
no : integer
d_yili : integer

Oznitelikler

(acik ve 6zel) le{‘]
o)
YasHesapla()
islemler Ust duzey ayrintilaria bir sinif

(agik ve ozel)

Kisi
Genel sinif gosterimi adi ! string = null
no : integer=0
d_yili : integer= 0

\

| : Adi(a: string)
! Kisi No(n: string)
YasHesapla(yas: integer)

Ayrintilan cikarimis bir sinif

Tasanm ayrimitilariyla bir sinif

Sekil-C.5. Sinif tanimu.

Simif Diyagramlari, siniflari ve onlarin birbirleriyle olan iliskilerini gosteren duraga
bir model olarak kullamlr. Siniflar birbirlerine bagli olarak gosterilir. Paketler v
arayuzlerin de kullanmilir. Tim sistemde bulunan siniflar mantksal olarak gruplanara
birden fazla diyagramla gésterilirler.

Ornek bir Sinif Diyagram: Sekil-C.6 da verilmektedir:

T
Elarmmw//E

IsiAlgilayici SesAlgilayic

Algilayici

Sekil-C.6. Sinif Diyagrami 6rnegi.
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Ornekteki IsiAlgalayici Ve SesAlgilayici siniflar 2lgilayica SlI'l]flwln]I'I bir
altsinifidir. Bu iki sinif pagum suufimn bir parcasidir. AlarmKontrol birer tane
+>1eme ve 10 tane Dugim nesnesine sahiptir.

Simif diyagramlanim gruplayarak paketler (package) olusturulur. Her paketin icinde
islevsel olarak birbiriyle ilgili smiflar bulunur. Paketlerin birbirleriyle olan iligkileri de
ayni diyagramda gosterilir. Bir paket siiflari, arayiizleri, bilesenleri, isbirligini, kul-
lanim senaryolarini, hatta baska paketleri icerebilir. Basit bir Paket Diyagram! Sekil-
C.7 de gosterilmektedir:

| l—————‘
| Kisi Yonetim !
~ Paketi \
|

= =

| : =

| &F_" '_

| Bilgi Sergileme Bilgi Girig H

| | Paketi | ‘ Paketi ‘

= e ‘ |

Sekil-C.7. Paket Diyagrami ornegdi.

é i 9' d ¢mww. Davranis Tasarimi |

Sistemin dinamik yapisi davranig tasarimi ile belirlenir. Davranis, biq yapisal
tammlama olan isbirligi (collaboration) ile, iletisim tanimi da etkilesim (interaction)
ile belirlenir. Genellikle gercek zamanli ve karmagik senaryolarin tanimlanmasinda
kullanilan bu diyagramlarin bir 6rnegi ve kullamlan simgeler Sekil-C.8 (%e gbste-

rilmektedir. ‘
r Q iletisime katilan nesneler | ‘
A 1
Mils lﬁriJ rurun l__|§;_Jgs 1 Urlin Talebi Siparis l L'[rl'gn Teslimi
1iliste al ‘
____——EQ-
b= Zaman 2isergile \
J:ridn|sec . ';'ta%s:n‘?"
4:Uriin hazirla
5:siparis al

lletiler

6:Urlin paketle
- ——

—=  ‘Yordam cadnsi (koguizamanl)

— = |leti gonderme (kosulzamansiz)
- - = Yordam dontsu

Sekil-C.8. Ardillik Diyagramt érnedi.

Ek-C°
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Ardilhk Diyagrami ve Isbirligi Diyagrami ile sistem davramsglar momcllemr.. Ilieta_l_cf
zaman siralamasim gosteren Ardilhk Diyagrami nesnelerin yasam siirelerini, ytrt
tiikleri eylemleri, genel yiiriitme kontroliini modellemeye yarar.

UML de Isbirligi Diyagramlari nesnelerin yapisal siradiizeni tizerinde durur. B—II‘ ne
nenin digerine nasil baglandigi sira numaralariyla beraber gosterilir. Yor‘dam cagrila
eszamansiz iletisim ve yordam déniisleri ayr gosterim sekilleriyle bu dl-yagrz.imulan
yer alir. Etkilegimin sirasi ayn birer sira numarastyla belirtilir. Sekil-C.9 da bir 6rn¢
verilmektedir:

—~ 1:liste al
{ i I

Urdn Listesi

e
_ =
N \w se¢ | 2:sergile
[ Moster | Sicinarie 3\1 'r
NIUSIEN S:siparis al =]
e
\.

Urin Talebi |
."/\
|

== 4:0r0in hazrrla

—=, B:Urln paketle

—

r Irin Teslimi

Sekil-C.9. isbirligi Diyagrami érnegi.

@34. Ayrintili Yapisal Tasarim

Yapisal tasarimi daha ayrintili hale getirmek tizere sinif tanimlar, iliskiler ve sistel
mimarisi yeniden elden gegirilir. Simif tanimlarinda yer alan 6znitelikler ve yordar
larla ilgili bilgiler se¢ilen programlama dilinin Ozelliklerine gore goriintirliik ve soyu
lama gibi ilkelere bagh kalinarak ayrintiyla tammlanir. Ozniteliklerin tiirleri. als
bilecekleri sinir degerleri ve ilk degerler belirtilir. Siniflar arasinda asagidaki iliskile
tanimianir:

*  Birlikielik (association), rol, gokluk ve gorinirliik bilgilerini igeren bir iliski
tanimlar. Tek yonlii veya ¢ift yonlii olabilir (Sekil-C.10-a, b).

* Kiimelesme (aggregation), bir simfin sahibinin baska bir simf oldugunu gés-
terir, Aradaki iligki zayif bir iliski olup, yaratma ve yoketme konusu belirgin
degildir (Sekil-C.10-c). N

* Birlegme (composition), bir smifin baska bir siniftan olustugunu gésterir.

Kiimelesmenin daha kuvvetli halidir. Birlesme iliskisi, bilesenin yaratilma ve

yokedilmesinden sorumludur. Bilesenler bagska birlesmeler

paylagilamazlar (Sekil-C.10-d).

Genellestirme (generalization), bir simfin bir baska simiftan o&zellikler

alindigim, yani kalitim iliskisini tamimlar (Sekil-C.10-e).

arasimnda
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I| | Bakim

e

leram o e

(in= = . -
| 2\1Za = after (5 secs) / Hata()

Sekil-C.11. Durum Diyagrami 6rnegi.

Durum degisikligine yol acan olaylar arasinda bir isaret, i¢c durumdaki bir degisiklil
belirli bir zaman degerine ulasma veya disaridan gelen bir ¢agri bulunabilir. Olaylar
belirli stireleri ve kahiciliklart yoktur; mutlaka meydana geldikleri anda yakalanmalas
ve yanitlanmalar gereklidir. UML, bir yordamin baska bir nesneye isaret génde:
mesini modellemeye yardimci olacak gosterime sahiptir. Sekil-C.12, stereotip ad1 ve
rilen gdsterimle isaret génderilisine ve aykin durum olustugunda kotariimast i
hatanin yonlendirilmesine ornek vermektedir.

Dugme |

1 <<gignal>>
DiugmeyeBas | o = BasilanDi
send>> Digme

DugameAlgila()

| DugmeKodu
|
<<send=> =
<<exception>> |
[ HataliVeri
$ekil-C.12. isaret gonderme.
\

Hass, Ayrintili Sistem Mimarisi

Sistem mimari tasariminin amaci genel sistem siradiizenini bilegenlere aynistirarak
tanimlamakur, Sistem paketleri daha ayrintili hale getirilir, temel tasarim siniflari ya
ayri paketlere konur, ya da aym paketlerin igine yerlestirilir. Paketlerin ne tiir kod

pargalarina donug,turulewg: uygulama yaziliminin tek islemeci tizerinde mi kosacag
yoksa dagitik mi olacag belirlenir,
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SekiloC 14 Ry dive o T
Sekil-C.14 bu diyagrama bir rnek vermekiedir;

— = <L

;:_"' dialog.dll
=

| “h |§ <<DLL>>
] e === abc.dil
! ey

——1I— giris.dat |
——)

[

Sekil-C.14. Bilesen Diyagrami ornegi.

g.

£%. Belgelendirme

Gelistirme siirecinin basinda ne tir bir belgelendirme yapilacaginin belirlenme
sarttir. Birgok belgelendirme standard) ¢6zlimleme ve tasarim agamalarinin sonunc
birer belge ¢ikmasini bekler, fakat kodlama sonrasinda bir belgeye gereksmim duy
maz. UML ile yapilan gelistirmede bu belgelere neler konacagi énceden belirlenmt
lidir. Belgelerin bigimleri, icerikleri, iglerine konacak diyagramlar tizerinde kar:
verilmelidir. Bu islerin kodlama bittikten sonra yapilabilecegine karar verilmes
aslinda, hi¢ yapilmamasina neden olur. UML diyagramlan belirli bir yazihm paketi il
desteklendigi takdirde, bu ortamda saklamak da bir y6ntemdir. O takdirde, diizenlesi

sistemine kaynak kodla birlikte diyagram dosyalar: da konmalidir.

Papatya Yayincilik Egitim




