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§ #M241 CORBA

B - CORBA (Common Object Request Broker Architecture) uluslararasi boyutta yazilim
S * Ve donamm saglavicilarindan olusan Object Management Group (OMG) adli ticari
. olmayan bir 6rgiit tarafindan ortaya konan endiistriyel bir standarttir. Ticari firmalar,
' cesitli isteklere gore belirlenip yaymnlanmakta olan bu mimari standardina uygun
olarak kendi yazilim trtinlerini gelistirmekte ve piyasaya stirmektedirler. Bu sekilde.
¥ verel bilgisayar agi mimarisinden ve donanimdan bagimsiz olarak, dagitik, nesneye
e vonelik programlama yapabilme olanag getirilmektedir.

U}'gulama!}*azﬂ1mlar1 birer CORBA nesnesi olarak tamimlanir ve standart bir dil olan
Arayiz Tm;nmhmm Dili (Interface Definition Language-1DL) ile arayfizleri hazirlanir.
IDL arayiiz dosyasi, bir nesnenin kullanilabilmesi i¢in sunucunun sagladigt veri
;esil]erini,ly@memleri ve islemleri agiklar, Bu araytizler daha sonra C++, JAVA. ADA
aibi cesitli yiiksek diizey programlama dillerine ¢evrilerek kullanlirlar. Bir CORBA
nesnesi, diger nesnelerin yerlerini, gelistirilme dil ve sekillerini bilmeden onlann
* arayiizlerinde tanimlanmis islemlerini kullamirlar. Her nesne, mimarinin kalbi olan
Nesne fsh_%me Aracist (Object Request Broker - ORB) ile haberlesmektedir. ORB
cesitli {iretici firmalar tarafindan gelistirilmis olabilir, ancak nesneler standart bir
araviiz kd]landiklanndan ORB degisikligi uygulama yazihmini etkilememektedir.
ORB'un sagladigi gesitli temel islevler yaninda OMG tarafindan yararl goriilen
Nesne Se{visleri de standart hale getirilmistir. Bu servislerden bazilari Tablo-7.1 de

)

& listelenmistir.
!E;. g Internet Inter-ORB Protoco! (IIOP) CORBA Internet iizerindeki genig dagiuk uygu-
fe lamalara lrisimi saglayan bir agik protokoldur. Bu protokol TCP/IP tizerine kurulur ve

ORB lar aras: iletigimi saglar. ITOP farkh makineler tizerindeki nesnelérin haberles-
melerini éaglayarak bilgisayar ag! kavramim biiyiik boyutlara kadar genisletebilir.
Halen Mart 2004 tarihli CORBA 3.0 Belirtimi yiirtirlitkte olup bu konudaki son stirtim-
ler ve ilgili diger belirtimler (IDL, CCM) www.omg.org adresinde bulunmaktadir.

| _

4124.2. DDS

OMG tarafindan olusturulan bir diger belirtim de Data Distribution Service (DDS -
Siirtim 1.2, Ocak 2007) adini tagimaktadir. Bu standartta, “Veri-Merkezli Yayinla-
Abone O] (DCPS)” ve “Veri Yerel Tekrar Birlestirme Katmani (DLRL)™ tamimlan-
maktadir| DCPS, belirli yontemlerle tamimlanan fopic adh veri pargalarini yaymak,
yavilan bu verilere belirli kurallara gore abone olup okumak ydntemine dayanmak-
tadir. Bu sekilde gercek-zamanl bir program, bir digerinin yayinladig: bilgilerden
valnizca kendi ilgilendiklerine ulagabilir; iletisim, platformdan bagimsiz, etkin, nite-
likli ve glivenilir olarak saglanir. DCPS, uygulama programlarina belirli tipte verilerle
islem yapmak i¢in arayiiz saglar. DLPL ise, yaymlanan verilerin otomatik olarak
toplanip uygulama tarafindan istendiginde okunabilir hale getirilmesini saglar. DDS,
verilerin| hem verel bilgisayarda, hem de ag tizerinde ilgilenen abonelere ulastiril- !
3 masini saglayan bir ara katman belirtimidir. Bu belirtime uyan yazilimlar birbirleri ile
" mahatga haberlesebilirler.
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Tablo-7.1. CORBA servisleri.

Servis | Aciklama ?

isimlendirme (Naming) Bu servis ile bir nesneye 6zel, tanimlayici bir isim verilmesi,
kullanicilanin bu isim ile nesneye sebekenin her yerinden
ulagmalari saglanir. Kullanici nesne, bir nesneyi ilk kullandigi |
anda, kodlayicidan saydam olarak, ORB'tan nesnenin bir adresini |
alir ve sonraki jletisimi dogrudan bu nesne ile yapar. {

Olaylar (Events) Nesneler arasinda kosutzamanli islem ¢agrilarina ek olarak, |

taniml bir olay meydana geldiginde bu clay, Olay Kanall (Event
Channel) ad1 verilen bir ortam tizerinden ilgilenen tim nesnelere
eszamansiz olarak dagitilir.

Uyarma (Notification) Bu servis Olay Servisi'ni genisleterek stzgeg diizenegini
gerceklestirir. _
Guveniik (Security) Bu servis kontrol listeleri ve OREB yeteneklerine erisimi kisitlayan |
genel bir glivenlik saglar. i
=
[ Ara Islemler (Transactions) Bu servis ile bir veritabanina atomik olarak erisim denetimi saglar. |
I Degisme (Trading) Isimlendirme Servisi'ne ek olarak bir nesnenin adresini almak igin
i_ suzgec kullanimini destekler.
! Yasam Siireci (Life Cycle) Nesnelerin yaratilmalari, kopyalanmalari, silinmeleri ve varliklari

hakkindaki bilgiler bu servis tarafindan saglanir, :

Disarniverim (Externalization) | Bu servis ile bir nesnenin i¢ yapisint bir sekizli dizisi haline getirip
disarida bir yerde saklamak mumkin olmaktadir.

Lisanslama (Licensing) Uygulama yazilimlaninin yuklenmis lisanslarini kontrol etmek
| Uzere kullanilan bir servistir. |
| |
i] Zaman (Time) 1 Bu servis ile sistem zamanini alinip cesitli sekillerde kullanilabilir. l
41.2.4.3. HLA
f

Yiksek Diizey Mimari (High Level Architecture - HLA), gergeklestirilen benzetim
yazilimlarinm tekrar kullanilabilmelerini ve birlikte caligabilmelerini saglayan bir
modelleme ve benzetim mimarisidir. HLA, egitim, coziimleme, mithendislik, eglence
ve askeri uygulamalar gibi genis bir uygulama alanina sahiptir. HLA herhangi bir
yazilim teknigi olmadigi gibi, herhangi bir paket yazilimi veya programlama dilini
kullanmay1 da zorlamaz. HLA, degisik model ve benzetimlerin birbirleriyle, daha cok.
C4l (Command, Control, Communication, Computers and Intelligence) sistemleri ile
birlikte calisabilmeleri ve tekrar kullamlabilmeleri i¢in gelistirilmis bir yapidr.
A.B.D. Savunma Modelleme ve Benzetim Ofisi (Defense Modelling and Simulation
Office - DMSO) ybnetiminde, Amerikan Savunma Bakanlig1 binyesinde gelistirilen
ve bakimi yapilan benzetim yazilimlarinn birlikte ¢alisabilmelerine ve tekrar kullani-
labilmelerine destek vermek amaciyla olusturulmus olan HLA standardi, Ekim
2000’de IEEE tarafindan agik bir standart (IEEE Standard 1516) olarak kabul
edilmigtir. HLA, 6zellikle asagidaki uygulama alanlari igin gelistirilmistir:
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Sekil-7.4. HLA bilesenleri.

+ Analitik benzetimler

' Egiiimi amacli benzetimler

* Askeri sistemler ve C41 arayiizleri

¢ Testvé degerlendirme amaciyla kullanilan benzetimler
+ Miihendislik amaciyla kullanilan benzetimler

+ Uretim sistemlerinin benzetimleri

J Eglenée diinyasi icin dagitik oyunlar

HLAy1 O;Iu';turan iic temel islevsel bilesen Sekil-7.4 te gosterilmektedir. Bunlar:

* Federasyon

Federé olarak adlandirilan benzetim nesnelerinin bir amaca yonelik olarak bir
araya !getirildigi yaplya federasyon ad verilmektedir. Federeler, kendi basina
Qah;;a'P ve diger federeler ile ¢aligma sirasinda HLA standardina uygun olarak
veri degisimi ve nesne paylasiminda bulunabilen benzetimlerdir. Benzetimler
haricinde veri toplama ve izleme yapan destek uygulamalari da federe olarak
adlandirilirlar. Federasyon kurallari, bir HLA federasyonunun igindeki benze-
timlerin diizgiin etkilesimini saglayan ve sorumluluklarini belirleyen kurallar-
dir. Ayrica gergek sistemler veya platformlar da HLA nin sagladig esnek yap
sayesinde kurallara uyarak birer federe seklinde federasyonlara katlabilirler.

* Yiiriitme Altyapisi

Yiriatme Altyapisi (Run-Time Infrastructure - RTI), dagitik bir isletim sistemi
gibi gahsarak farkli platformlarda kosan federelerin etkilesimi ve tim fede-
rasyonun yonetimi igin gerekli olan destek islevlerini saglar. Yiir{itme sirasinda
federeler arasindaki tiim veri iletisimi ve etkilesimler Yiiriitme Altyapis: tize-
rinden yiritilir, Yarttme Altyapis), benzetimlere saglanan servisleri ve bu
servislere federeler tarafindan nasil ulagilacagini belirler. Ayrica, federeler
tarafindan altyapiya saglanmasi gereken ¢agr yordamlarim tamimlar.
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* Arayiiz Tamimlamas)

Arayliz Tanimlamas:, federelerin ve Yiiriitme Altyapisi’'nin birbirleri ile

iletisimi sirasinda kullamlacak standart yontemleri belirler. Bu ydntemler
toplam alti yénetim alanina boltnmiistiir:

- Federasyon yonetimi

- Bildirim yonetimi

- Nesne ydnetimi

- Ait olma yonetimi

- Zaman yonetimi
N Veri dagitim yonetimi

47.2.4.4, Ticari Ara Katmanlar

Cesitli yazilm firmalarinin, arastirma kurumlarinin ve tiniversitelerin geli.c,tirdigi.{;ok

sayida ara katman iriinleri bulunmaktadir. Bunlarin bir kismi belirli bir isletim SISI?-

mini destekleyerek basarimini en (ist diizeye ¢ikarmaktadirlar. Bir kismi da daha genis

kapsamli olarak sunulmaktadir. Birgok iriin asagidaki ortak 6zellikleri desteklemek-

tedir:

* Genis caph iletisimin gerektigi durumlarda, internet’in kiiresel erisim giictinii
kullanabilecek uygulama gelistirebilme yetenegi

* Yazilim geligtiricilerin yeniden egitimine gerek duyulmadan, hizh bir sekilde _
yeni gelistirme yapabilme ve iiriinii pazara ¢abuk sunabilme

» Tim islevselligin en az kod yazarak saglanmasi

- Islevsel olarak tim katmanlarin halen kullanilan herhangi bir sistemle uyum
iginde ¢ahisabilme yetenegi

* Bilgi islem uzmanlarina yazihim 6gelerinin iletisimi ile ugrasmak yerine i§
problemlerini ¢6zme zamani saglamasi :

+ Programlama dilinden ve donanimdan bagimsizlik

« Istenen dagittk ve paralel uygulamayi kolaylikla olusturma, yonetme ve
gerektiginde degistirebilme.

Ticari ara katmanlar gok gesitli amaglar tasidiklari ve genellikle 5zel olarak geligtiril-
dikleri igin burada daha fazla ayrintiya girmeyecegiz.

44 3. Kodlama Bigimleri
=

Tasanim ne kadar iyi yapilrsa yapilsin onu hayata gegiren islem kodlalngd!r-
Guniimizde kodlama, yazilim gelistirme siirecinin hala blytk emek gere.knr(.:n,
onemli, fakat bazilari icin biraz can sikici bir evresidir. Birgok dosyaile ugra_smak, bln;
lerce satir kod yazmak, bunlari dogru yazmak, derleyiciden bagariyla gegirmek, tes
etmek ve sonunda da dogrulamak biiyiik emek gerektirir. Bu emegin iyi bir lllr;me
d6nisebilmesi igin bazi bigimlere uyulmasi, bazi kuralara dikkat edilmesi gereklidir.
$imdi bunlardan bazilarina deginelim:
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#.31. Kodlama Dili

e
Yazihm gelistirmede Tirkge ya da bir baska dil kullanimi cogu zaman tartisma
Konusudur, Belgelendirme ve kodlamada hangi dilin kullamlacagini bazen miisteri
belirler bazen de yonetimin karart uygulanir, Tamamen yurti¢inde kalacak ve Tirk
personel tarafindan gelistirilecek yazilimin tiim belgelendirmesi ve kodlanmasi
Turkee yapilabilir. Ote yandan, yabanc kisilerin katihim sagladigi ortak yazilim
gelistirme projelerinde ortak anlasilabilen bir dil kullamiimahidir.

Giintimtizde kullanilan yaygin programlama dillerinin tamami Ingilizce anahtar
sozctikler icermekte ve yalnizca Ingiliz alfabesindeki harfleri desteklemektedir. Hatta
PASCAL, ADA gibi bazi dillerin sozdizimi dahi Ingilizce konusma diline
yaklasmistir. Derleyicilerin ¢ogu da yalmzca Ingiliz alfabesini desteklemektedirler.
Boyle vay"m programlama dilleri Tiirkge ile kullanilmaya ¢alisildiginda, harf yeter-
smhmnden dolay1, baz1 degisken ve yordam adlari Tiirkgeden uzaklasmaktadir.

Turkgenm.bozu1masmi engellemek amaciyla kaynak kodun Ingilizce olarak yazilmas:
daha tutarfi olmaktadir. Tiirkge harfleri destekleyen dil veya derleyici kullanmak
baska ortamlara tasinabilirligi biiyiik 6l¢iide azaltmaktadir. Bazi metin diizenleyiciler
. ve derleul:der Tiirkce harfleri desteklememektedirler. Hatta baz: isletim sistemleri
Tiirkce dos»a isimlerinde bile sorun gikarmaktadirlar. Ote yvandan, pek cok yazilim
muhendlsll1g1 destek gereci Tirkge dilini hentiz desteklememektedir. Onlarin direttigi
yapilar, belgeler, diyagramlar ve sablonlar da Tiirkge olmamaktadir. Hele bir de daha
once Inclllzus kullanilarak gelistirilmis olan kiittiphanelerin ya da otomatik kod iireti-
cilerin agfrhkh kullanimi gerektiginde, ortaya karma dille yazilmis kaynak kod

q1kabilmerle ve kodun okunabilirligi en aza inmektedir.

Eger kodlamada Turkge kullanilacaksa, olabildigince Tiirkge karakter icermeyen
sizetiklerin segilmesine dikkat edilmelidir, anlam karmasasina engel olunmalidir.
Kaynak kodun Ingilizce, belgelendirmenin Tiirkce yapilmasi secilebilecek uygun bir
sekil olar, 8 degerlendirilebilir. Bu durumda karsilasilabilecek bir baska sorun da 6zel
isim ve kisaltma karmasasidir. Ornegin, belgelerde isterlerden tasarim sonuna kadar
kuﬂamlanive Ttirkce harf igeren bir kisaltma, kodlama sirasinda bir baska anlam ifade
etmesi olasi bir isime dontismek zorundadir. Yine, koda yakinligi saglayabilmek icin
tasarimin J‘;la ayni dilde yapiimasi gereklidir. Bu amagla gerekirse bir doniisiim tablosu
kullanslmalidr.

Hangi asamada hangi dilin kullanilmas gerektigi yonetim tarafindan alinmas: gerekli
6nemli bir karardir. Bu kararin verilmesi tamamen teknik amagla olmali, valnizca
anadi]imirn zarar gérmesini engellemeye calismak hedeflenmemelidir.

44.32. Kod Belgelemesi

Tasarim her ne kadar iyi belgelenmis olsa da, kaynak kodun iginde yapilan belgeleme
en kullanish ve en dogru olanidir. Bu belgeleme islemi iginde, tanimlayic: isimlerinin
secilmesi, agiklamalar ve gérsel yapi yeralir. Simdi bu 6zellikleri icerecek $elulde kod
belgeleme kurallarina deginelim:
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(-]

Arayiiz Tamimiamas

Araytiz Tanimlamas), federelerin ve Yirlitme® Altyapisi'nin birbirleri ile

tletisimi sirasinda kullanilacak standart yontemleri belirler. Bu yéntemler
toplam alti yénetim alanina boltinmiistiir:

- Federasyon yonetimi

- Bildirim yénetimi

- Nesne yonetimi

- Aitolma yonetimi

- Zaman y6netimi

- Veri dagitim yonetimi

N\
4".2_4_4. Ticari Ara Katmanlar
#’m

Cesitli yazihim firmalarinin, arastirma Kurumlarinin ve tiniversitelerin gelistirdigi cok
sayida ara katman tiriinleri bulunmaktadir. Bunlarin bir kismi belirli bir isletim siste-
mini destekleyerek basarimini en tist duzeye ¢ikarmaktadirlar. Bir kismi da daha genis
kapsamli olarak sunulmaktadir. Birgok triin asagidaki ortak zellikleri desteklemek-
tedir:

* Genis capl iletisimin gerektigi durumlarda, Internet’in kiiresel erigim gcini
kullanabilecek uygulama gelistirebilme yetenegi

Yazilim gelistiricilerin yeniden egitimine gerek duyulmadan, hizli bir sekilde
yeni gelistirme yapabilme ve iiriinii pazara cabuk sunabilme

* Tim islevselligin en az kod yazarak saglanmasi

Islevsel olarak tim katmanlarin halen kullanilan herhangi bir sistemle uyum

iginde cahisabilme yetenegi

Bilgi isiem uzmanlarina yazilim &gelerinin iletisimi ile u
problemlerini ¢6zme zamani saglamasi

° Programlama dilinden ve donanimdan bagimsizlik

gragmak yerine is

[stenen dagitik ve paralel uygulamay kolaylikla olusturma, yonetme ve
gerektiginde degistirebilme.

Ticari ara katmanlar ¢ok gesitli amaclar tasidiklar) ve genellikle 6zel olarak gé[i$liri1-
dikleri i¢in burada daha fazla ayrintiya girmeyecegiz,

el d A UL AR s

Tasarim ne kadar iyi

yapilirsa yapilsin onu hayata gegiren islem kodlamadir.
Giiniimiizde kodlama,

yazihm gelistirme siirecinin hala biiyiik emek gerektiren,
Onemli, fakat bazilars icin biraz can sikici bir evresidir, Birgok dosya ile ugrasmak, bin-
lerce satir kod yazmak, bunlar dogru yazmak, derleyiciden basarivla gecirmek, test
etmek ve sonunda da dogrulamak biiyiitk emek gerektirir. Bu emegin iyl bir driine

d‘?“USebilmesi i¢in bazi bicimlere uyulmasi, bazi kuralara dikkat edilmesi gereklidir.
$imdi bunlardan bazilarina deginelim:
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44.3.1. Ko-d!ama Dili
mwhthmede Tiirkce ya da bir bagka dil kullamimi ¢ogu zaman tartijma

Fini bazen miister
konusudur, Belgelendirme ve kodlamada hangi dilin kullamlacagint bazer St

{ calk ve Ti
elirler bazen de yonetimin karari uygulanir. Tamamen yurticinde kalacak :u I

I I X 1 1 ii o gl Y C g‘i '-: :I.. !
personel tarafindan Gelu5tn‘1]ecek vazilimin tim belgelendirmesi ve kodlanmas

s ada vazilim
. Tiirkce yapl bmr Ote yandan, yabanci kisilerin katilim sagladigi ortak

gelistirme p Ojelermde ortak anlasilabilen bir dil kuilanmiimalidir.

Gumuzoe Kullanilan yaygin programlama dillerinin tamam Ingilizce anahtar
sozciikler rc;ermpl\re ve yalnizca ingiliz alfabesindeki harfleri desteklemekiedir. Hatta
Esk9CAL| ADA gibi bazi dillerin sézdizimi dahi [ngilizce konusma diline
\aklasmmnr Dcﬂewulerm cofu da yalmzca Ingiliz alfabesini desteklemekiedirier.

Blyle yaygin programlama dilleri Tiirkce ile kullamimaya calisildiginda, harf veter-

: Slzhgmden dolayi, bazi degisken ve yordam adlar Tiirkgeden uzaklasmaktadir.
|

Tur]\gemnbozulmdcmen’*e}iunekama(:!viak:nn ak kodun ingilizce olarak yazilmasi
daha tutar]; Olma}\[a{llr Turkge harfleri destekleyen dil veya derieyici 'ku anmak
Da$kaondm]d'a1 aginabilirligi blyiik sl¢iide azaltmaktadir. Bazi metin diizenleyiciler

. ve uerTﬂvnmer Tirkce harfleri desteklememekredirler. Hatta bazi isletim sistemleri

Tiirkce dosva isimlerinde bile sorun ¢ikarmaktadiriar. Ote vandan, pek cok yaziiim
mithendisligi destek gereci Trkee dilini hentiz desteklememektedir. Onlanin iirettigi
vapilar, belvelcl , diyagramlar ve sablonlar da Tiirkce olmamaktadir. Hele bir de daha
once ingilizce xuhanllaxak gelistirilmis olan kiittiphanelerin ya da otomatm kod (i Pn~
cilerin agyrlikly kullamimi gerektiginde, ortaya karma dille yazilmis kaynak ko
<;|ka.b;|mﬁktfa ve kodun okunabilirligi en aza inmektedir.

Eger kodll amada Turkee kuilanilacaksa, olabildigince Tiirkce Karakter icermeyen
szciiklerin se&umesme dikkat edilmelidir, anlam karmasasina engel olunmaliduy.
Kavnak kodun Ingthzce belgelendirmenin Turlﬁ;e yapilmast secilebilecek tiveun bir
sekil olarala degerlendirilebilir. Bu durumda karstlasilabilecek bir baska sorun da ézel
isim ve klsaltrna karmasasidir. Ornegin, belgelerde isterierden tasarim sonuna kadar
kullantlanive Tprkce harfigeren bir kisaltma, kodlama sirasinde bir baska anlam ifade
etmesi olasi birjisime déniismek zorundadir. Yine, koda yakinligr saglayvabilmek icin
tasarrmmf aym diide yapiimas: gereklidir. Buamacla gerekns“ bir donitstim tablosu
kullansimahdir

Hangi asamadai hangi dilin kullanilmas) gerektizi yonetim tarafindan ahnmas: gerekii
Bnemli bl!‘ carardir. Bu karanin verilmesi tamamen teknik amagla ohmaly, vainizea
anadllnmrn zarar gormesini engellemeye calismak hedeflenmemelidir.

,' ‘M’ﬁ? d Belgelemesi

Tasamn 11er nejkadar iyi belgelenmis olsa da, kaynak kodun icinde vapilan belgeleme
en kullanish ve en dopru olanidir. Bu belgeleme islemi icinde, tanimlayict isimlerinin

secilmesi/aciklamalar ve gorsel yapi yeralir. §imdi bu 6zellikleri icerecek sekilde kod
belgeleme kurailarina deginelim:
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44,3.2.1. Isimiendirme

——— .

Bn }-'az.ll'lm kKaynak kodu i¢inde kullanilan ver; tipi,
1simleri (tamimlayicilar) belirli b -
su noktalara dikkat edilmelidir:

yordam, degisken ve sabitlerin
ir dlizen icinde verilmelidir. Bu diizeni saglamak i¢in

K.Z.irmas_lkhga _yOI agabilecek veya baskas tarafindan okundugunda anlagilmay
gl¢lestirecek isimler (dosya, yordam, degisken adi vb.) kullaniimamahdir.

Evrensel bir degisken veya sinif ismi ayni zamanda yerel olarak kullaniima-
malidir.

Proje boyunca ayni isimlendirme yontemi kullaniimalidir.

Bazi dillerde biiyiik ve kiigiik harf ayrim: oldugu unutulmamali, buna gére bir *
isimlendirme yontemi segilmelidir (6rnegin, kiigiik ve bityiik harfayrimi yapan
diller igin, simif ve yordam isimlerinde bas harfi biiyiik sézciikler, degiskenler
ve nesneler i¢in tamami kiigiik harften olusan stzciikler kullanilabilir).
Anlagilabilirligi arttirmak icin uzun ve birden fazla s6zciikten olugan isimler
kullanmaktan kagmilmamah, ancak bunda da asinya kagilmamalidir. Agin
uzun sozciikler hem okumay1 zorlastirir hem de yazmayi. Bazi derleyicilerin
dikkate aldiklan karakter sayisi da kisith olabilir.

Yazihim kiigiik tutmak amaciyla kisa isimler kullanimi dogru degildir. Isimlerin
uzun veya kisa olmasi ¢alismay: ve boyutu etkilemez.

Degisken ve nesne isimlerinde birden fazla sozciik kullanilacaksa aralarina alt
¢izgi isareti (_ ) konmali veya her s6zciigiin bas harfi biiyiik yazilarak yan yana
getirilmelidir. Bir bagka yéntem diisiiniilityorsa tiim proje iginde tutarlilik
korunmalidir.

[simlerin bas harfi rakam olmamalidir. Ancak, benzer &zellikte ve bir sira takip
eden degiskenleri géstermek icin rakam igeren isimler kullamlmalidr.

Bir dilde anahtar sdzciik veya onun yakin bir benzeri isim olarak kullanilma-
malidir. Zira, bazi derleyiciler, kullanim yerine gore bunu ayirt edebilirlerken
bazilart edememekte ve kodun tasinmasi gerektifinde ¢ok biiyitk sorunlar
ortaya ¢ikmaktadir,

Program basinda tanimlanan sabitlerin veya makrolarin isimlendirilmesinde
biiyiik harfler kullanilmasi daha uygundur.

Kiiciik obekler ve dongii degiskenleri disinda tek harfli isimler veya
tanumlayicilar kullanilmamalidir. Ozellikle zorunlu evrensel degiskenlerde gok
kisa isimlerden kesin olarak kagimilmahdir,

Dosyalara verilecek isimler igletim sistemine bagimh oldugu igin her zaman
anlagilir isimler vermek mtimkiin olmayabilir. Bu durumda mantikh klsgltn1a-
lar yapilmali ya da sira numaralarina sahip dosya isimleri kullamimalidir. Igerik
agisindan benzesen dosyalarin bag harflerini ayni tutmak kalabalik bir galisma
dizininde igletim kolaylig saglayacaktir. J

Giinimiizde kullanilan programlama dilleri ve derleyiciler Ingilizce alfabeye
gore yapildiklari igin, diger dillere 6zgii bazi harfler desteklenmemektedir. Bu
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nedenle| Ingilizce disinda bir dil kullanmak, Ingilizce alfabe disinda kalan
harfleri kullanmak gerektirdigi igin, o dilde anlamsiz, hatta bagka anlamlara
cekilebilen garip sozcukler ortaya ¢ikmasina neden olabilmektedir. Bu durumu
g0z 6niinde bulundurarak, okunabilirligi artirmak amaciyla, program kodunda
mimkiinse yalmzca Ingilizce kullanmaya gayret edilmelidir.

Isimlendirmede Tirkce ve Ingilizce sdzciikleri kanstirarak kullanmamast,
kodun tamaminda projenin baginda segilen dilin kullaniimas: 6nerilir!

.

,':'41_3.22, Aciklamalar

———
|

Program kaynak kodunun ¢alismasini en iyi agiklayan kodun kendi

3

i

sinin yaninda kul-

lanilan ac;fkfama: satrlaridir (comment). Bu sekilde dogal bir dil ile o anda ne
yapildigi, 0 yordamin ne ise yaradif anlatilir. Daha sonradan kod okunurken yalnizca
bu agiklamalarla yetinmek bile miimkiin olabilir. Bazt modern yazihm gelistirme
araglari tasarimda olusturulan agiklamalari koda yansitabilmektedirler. Baz tersine
mithendislik araclar da kodu tarayip cesitli belgeler ve agiklamalar iiretebilmekte-
dirler. Ancak yine de kodlayicinin kendi koydugu agiklamalar en gegerli olanlardir.
Simdi de aciklama yazmak i¢in bazi kurallar gérelim:

Hert'ﬂr}i] yazilimin mutlaka bir i¢ belgelendirmesi olmalidir. Bunun yollarindan
biri de lagiklama satirlaridir.

Kodun sonradan bakimi yapilmasi gerektiginde en biiytik yardime: son halini
gosteren agiklama satirlaridir.

Agklalfna satirlanmin degistirilmesi, sonradan bakimi biraz zor olabilecegi i¢in
asinya kacilmamalidir.

Her mbdi’lli‘m basinda standart yapida agiklama bulunmalidir. Bu yapr su bil-

gileri icerebilir:

- Madiiliin veya yordamin adi, saklama diizenindeki numarasi

- Madiiliin amacinin anlatim

- Araytiz tammlamas: (¢agn sekli, giris ve gikis parametreleri)

- Onemli degiskenler ve kisitlamalar

- Gelistirme tarihgesi (yazarin adi, gelistirme tarihi, degisiklik yapanlarin
isimleri, tarihleri ve aciklamalar)

Kod i%inde yapilan isi tammlayici a¢iklamalar da su bilgileri icerebilir:

- Her satir yerine bir 8bek i¢in agiklama yazilmahdir,

- Bos satirlar ve baslangiglar hizalayarak agiklamalarin kolay okunmasi
saglanmalidir. '

a3 Aéklama!ar kodun yapti81 isle uyumlu olmali, yanhs anlasilmaya neden
olmamalidir.

- Uygulama alanindaki kodlayicilar tarafindan bilinen veya bilindigi kabul

edilen olgular i¢gin agiklama kullanilmamahdir.

- Bazi kod yazma araglan programlama diline gére agiklama satirlarini

farkli yazi tipi ve renkte gosterebilirler. Bu ozellige sahip araglar
kullanmak genel verimi artirir.

 Papalya Yrymc:uk Egitim
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Cok siki denetlenen nitelik glivence yontemleri uygulandigi takdirde.
agiklama satirlan arasinda, hangi yazilim isterinin kargilandigi yazilir.

Agiklama satirlarinda kullanilacak dil, Ingilizce olabilecegi gibi Tirkce de
olabilir (baz1 yerlerde Tiirkge harflerin kullanilamayacag: dikkate alinarak).

4'4',3,2.3. Hata Ayiklama

Hata ayiklama ilk kodlama sirasinda kodlayicinin en ¢ok yaptig1 istir. Y azilan her kod
parcas: derleyiciden gecirilerek hatasiz bir sekilde nesne koduna dontistiriilmek
zorundadir. Sonra da birlestirilip baglanarak yiiritillebilir kod elde edilir. Bundan
sonra, birgok programlama dili yiriitme aninda yazilimin igini gdrme sansi Vermez. .
Ozellikle hata ayiklama gereksinimi ortaya ¢iktiginda gelistiricinin en klasik yardim-
cis1 standart ¢ikis ekranina kod iginden iletiler yazdirmaktir (cout, printf, put_lize
gibi komutlarla). Bazi gelistirme ortamlan bu amagla hata ayiklayici yazilimlar sunar-
lar. Ancak, bazen bunlari kullanmak miimkiin olmaz. Ornegin, paralel ¢aligan, zaman
ve olay baglihgi gerektiren yazihm birimleri, ¢ok gorevcikli yazihmlar igin hata
ayiklama araglari kullanilamaz. Béyle durumlarda en iyi yardimel, kod icindeki bazi
noktalara gelindiginde ekrana bir ileti vermek ve o anki degiskenlerin degerlerini
ekrana veya bir dosyaya yazdirmaktir. Kod i¢ine bu tir komut satirlart eklemek
yazihm tamamlanip kullanima verildiginde buytik bir basarim dustikliigiine yol agar.
Ciinkii, ekrana ¢ikis yapmak islemciyi gergekten cok mesgul eder. Bu satirlar kod
icinden ayiklamak ise ileride gereksinim duyuldugunda tekrar hazirlamay: gerektirir.

Ekran ¢iktilarimi her zaman degil de yalnizca istendigi zaman ve istenen miktarlarda
kullanabilmek icin mutlaka bir diizenek kullanilmahdir. Bazi programlama dilleri ve
derleyiciler kosullu derleme 6zelligi ile bu tiir kod pargalarinin tamamen gizlenmesini
saglayabilirler (C ve C++igin #ifdef - #endif yapisi gibi). Sekil-7.5, C++ igin iki
adet diizenek 6rnegi géstermektedir:

N

r_ #define DEBUGPRINT

‘ 4ifdef DEBUGPRINT
cout << “X = 7 << xwval << endl;

#ifdef DEBUGPRINT

#define PRINTL (A) cout << A << endl

tdefine PRINTZ(A,B) cout << A << B << endl
#define PRINT3 (A,B,C)cout << A << B << C << endl
ffelse

fdefine PRINTIL (R) /*BRINTL (R) */

#define PRINTZ (A, B) /*PRINTZ2 (A, B)*/"

#define -PRINT3(A,B,C) /*PRINT3 (A,B,C)*/

f#endif

Sekil-7.5. Kosullu derleme &rnegi.
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Boyle diizenekler, toplam gelistirme stirecini kisaltici ve sanadgn baklp'n. sirasinda
hata bulmada zaman azaltici etki saglarlar. Bu tir deyimleri kod igine _boicg
serpi&irmel\" ise tam tersi etki yaparak okunabilirligi iyice dLlsi‘art‘xr.IO ne_de‘nlg_dlk‘:(’atll
olmal ve yalmzea amaci karsilayacak kadar az miktarda iletiler verilmelidir. Ozel Ilklfi
gergek za.mhnh sistemlerde, olayin yakalandigi anda boyle raporlamalar yaptirmak
son derece risklidir.

Hata ayiklama konusuna Ayrit 8.4 te yeniden ele alinacaktir.

4433, Ver‘j Bildirimi

Veri yapilarin diizeni ve karmagikhig1 tasarim asamasinda, veri bildiriminin bigiml ise
kodlama sn'lasmdn belirlenir. Yazilim biriminde kullanilan verileri anlagilir ve bakimi
kolay olacak sekilde diizenleyebilmek icin asagidaki kurallar1 dikkate almak yararh
olacakur: |

Ayni yazilum paketi iginde ortak olarak kullanilan veri tipleri uygun bir dizinde
tutularak tekrarlarin 6niine gegilmelidir. Ornegin, C ve C++ dilleriyle gelisti-
7 | v . - i -

rilen yazilhimda kullanilan ortak veri tipleri (typedef) baslik dosyalarina

verlestirilmeli ve bu dosyalar, derleme sirasinda taranan bir dizinin igine kon-
malidir. '

Bir tek program iginde ortak olarak kullanilan veri tipleri aym dizinde bulunan

ve beden dosyalar tarafindan igerilen bashk dosyalarina konmalidir.

Soyut veri tipleri tamimlanmasi gerektiginde, Bilgi Gizleme ve Yerellestirme

ilkelerine bagh kalinmas icin bir dosyaiginde kullanilan veri tipleri o dosyanin

baginda| dilin izin verdigi sdzdizime gore, bir siraya gre verlestirilmelidir.

* Veri yapilar, veri tiplerinin uygun sekilde birlestirilmesi ve bildirimi ile ortaya
gikar. Evrensel veri yapilari ve degiskenler, goriilebilirlik kurallarina uygun

olarak blelirli bir dosyada toplanmahdirlar.

Veritiplerinden degisken bildirimi yapilirken, tek sirada degil de alt alta ve alfa-
betik bir sira izlenmesi aranan bir degisken isminin kolay bulunmasiny saglar.

34. Def im Yapilar
g/ rl pilar

Yazlhm biriminin gergeklestirilmesi ve mantiksal akigin saglanmas: kodlama
sirasinda yazilan deyimlerle, yani ifadelerle gergeklesir. Deyimleri yazarken dikkat
edilecek bazi kurallar okunmasi ve anlagilmasi rahat bir kaynak kod olusmasin saglar.
Simdi blraT. bu kurallara deginelim:

* Her dej[im bir satirda yer almal, gereksiz karmagikliklar igermemelidir.

Gevrim ya da kosul testleri ile dallanma gibi programlama diline bagh yapilar
uygun gatirbagi girintileri ile hizalanarak kolay okunabilir hale getirilmelidir.
?(arma 1k kosul testleri (1 yapilar) kullanmaktan kagimlmalidr,

I¢ ige girmis fazla sayida dongli ve kosullu dallanmalar kullanilmamalidir.

* Kosullarda gereksiz ve tekrarlanan testler yaptlmamalidir, '

Papatya Yayineilik Egitim :
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Mantiksal ve aritmetik ifadeleri daha agik Ve anlasihr hale getirmek icin
parantezler kullaniimahdir.

Deyim iginde uygun sekilde bosluk Karakteri kullanilarak okunabiliriik
artirimalidir.

Deyimler, yazan kisiden bagkasmm da okuyup ;u]]a}-'nbi’::nesi icin olabildigince
basit, ancak islevini yapabilecek sekilde \wﬁ‘l“@g“"""




