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Dersin Amacı 

 
Bu ders ile öğrenciye, yazılım mimarileri ile ilgili yeterliklerin kazandırılması amaçlanmaktadır. 
 
 
 

Öğrenim Çıktıları 

 
Bu dersi başarıyla tamamlayabilen öğrenciler; 

 Bu dersi başarıyla tamamlayabilen öğrenciler; 

 Tasarım şablonunu doğru şekilde sınıflandırabilme; 

 Tasarım şablonun amacını ve kullanım motivasyonlarını belirtebilme; 

 Tasarım şablonunu UML diyagramları ile gösterebilme; 

 Tasarım şablonuna iştirak eden araçların neler olduğunu teşhis edebilme ve her bir parçanın 

sorumluluğunu belirtebilme; 

 Örnek uygulama alanları önerebilme; 

 Yapısal olarak birbirine benzeyen tabloların farklarını karşılaştırabilme; 

 Birden çok tasarım şablonunu ufak ölçekteki programlama ödevlerinde kullanabilme; 

 Var olan bir tasarımı yeniden tasarlayabilme; 

 Yazılım test araçlarını kullanabilmek; 

 Proje yönetim araçlarını kullanabilmek; 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Haftalık Ders Çizelgesi 

Hafta  

1 Tanışma ve Ders içeriğinin Anlatılması 

2 Kavramsal Tanımlama, Sistem İsterleri, Proje Tümleştirme Yönetimi, UML 

3 
Kullanım Seneryoları, UML İle Tasarım, Gerçekleştirim, Belgelendirme, Yazılım 
Mühendisliği Yöntem Bilimleri 

4 
Yazılım Tasarımı (Tasarım Aşaması, Yazılım Tasarım süreci, Tasarım Yöntemleri ve Veri 
Akışına Yönelik Tasarım) 

5 
Yazılım Tasarımı (Nesneye Yönelik Tasarım, Veriye Yönelik Tasarım, Tasarım Kalıpları 
ve Kullanıcı Arayüz Tasarımı) 

6 
Yazılım Tasarımı (Arayüz Tasarım İlkeleri, Kullanıcı Arayüz Geliştirme Süreci ve Gerçek 
Zamanlı Sistem Tasarımı) 

7 Yazılım Gerçekleştirimi (Programlama Dilleri ve Kod Çevirim İşlemleri) 

8 ARASINAV 

9 
Yazılım Gerçekleştirimi (Kodlama Biçimleri, Etkinlik, Temel İlkeler, Belgelendirme ve 
Riskler) 

10 Yazılım Testi (Yazılım Testi Temelleri ve Test Stratejileri) 

11 Yazılım Testi (Yeterlilik Testleri,Sistem Testi,Kabul Testleri ve Test Yönetimi) 

12 Yazılım Testi (Hata Ayıklama, Belgelendirme, Riskler, Sistem Teslimi ve Sistem Bakımı) 

13 Yazılım Geliştirme için Pratik Öneriler (Yönetsel Öneriler) 

14 Yazılım Geliştirme için Pratik Öneriler (Süreçlere Yönelik Öneriler) 

15 Yazılım Geliştirme için Pratik Öneriler (Geliştirmeye Yönelik Öneriler) 

 

Ölçme ve Değerlendirme 

Vize : %40 
Final: %60 

Kaynaklar 

Erhan Sarıdoğan, Yazılım Mühendisliği Temelleri, Papatya Yayıncılık, 2011, Erhan Sarıdoğan, Yazılım 

Mühendisliği (Profesyonel Yazılım Geliştirmeyi Öğrenmek İsteyenler İçin), Papatya Yayıncılık, 2008 


