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Dersin Adi

Matematik (3+0) (4 AKTS)

Ogretim Elemani | Salih YILDIZ

Telefon 505 653 33 45
E-Mail syildiz@yalova.edu.tr
| Dersin Amaci

Ogrenciye,

meslegi igin gerekli olan matematik bilgi ve becerilerini isine uygulayabilme yeterligi

kazandirmak.

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;
=  Kimeler ileilgili islemleri mesleginde uygular.
= Sayilarlailgili islemleri ve sayi sistemlerini mesleginde uygular.
= Rasyonel Sayilar, Uslii Sayilar, Kokli sayilar, Oran Oranti ve Mutlak Deger ile ilgili islemleri
mesleginde uygular.
= Denklem, Esitsizlikler ve problemler ile ilgili islemleri mesleginde uygular.
»  Fonksiyonlar ve Grafikleri ile ilgili islemleri mesleginde uygular.

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Kiimeler
2 Sayilarla ilgili islemler ve sayi sistemleri
3 Rasyonel Sayilar
4 Usli Sayilar
5 Kokld Sayilar
6 Oran Oranti
7 Mutlak Deger
8 ARASINAV
9 Problemler
10 Problemler
11 Fonksiyon Grafikleri
12 Denklem ve Esitsizlikler
13 Denklem ve Esitsizlikler
14 Fonksiyonlar ve Grafikleri
15 Fonksiyonlar ve Grafikleri

‘ Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

| Kaynaklar

Yildiz Serisi, Temel Matematik ve Problemler.




T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi Mesleki Matematik (2+0) (4 AKTS)
Ogretim Elemani | Salih YILDIZ
Telefon 505 653 33 45
E-Mail syildiz@yalova.edu.tr
| Dersin Amaci

Ogrenciye ders kapsamindaki konulari verimli bir sekilde dgreterek gerekli ve yeterli matematik
temelini olusturmak. Meslek derslerindeki Matematik konularini daha iyi anlamasini ve 6grendigi
matematik konularini mesleginde kullanmasini saglamak.

Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;
= Sayilarileilgili islemleri uygulayabilir
= Kordinat Sistemleri ile ilgili islemlerini mesleklerine uygulayabilir
»  Fonksiyonlar ile ilgili islemleri mesleklerine uygulayabilir
= Limit Sureklilik ile ilgili islemlerini mesleklerine uygulayabilir
» Matris Determinant ile ilgili islemlerini mesleklerine uygulayabilir

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Taban Aritmetigi
2 Koordinat Sistemleri
3 Fonksiyonlar
4 Parcali ve Mutlak Deger Fonksiyonlar
5 Ustel ve Logaritmik Fonksiyonlar
6 Ustel ve Logaritmik Fonksiyonlar
7 Trigonometrik Fonksiyonlar
8 ARASINAV
9 Trigonometrik Fonksiyonlar
10 Fonksiyon Grafikleri
11 Fonksiyon Grafikleri
12 Limit Sureklilik
13 Limit Streklilik
14 Matris-Determinant
15 Matris-Determinant

| Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

| Kaynaklar

MYO icin Mesleki Matematik ve Temel Matematik Kitabi Engin Bozaci, Sinan Cevik, 2012, ISBN:
9786051333618.



T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi isletim Sistemleri (2+0) (4 AKTS)
Ogretim Elemani | Salih YILDIZ

Telefon 5056533345

E-Mail syildiz@yalova.edu.tr

| Dersin Amaci

isletim sistemleri kavrami hakkinda bilgi sahibi olmak: islem (proses) yénetimi, bellek yénetimi,
depolama yonetimi, koruma ve giivenlik.

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;
* jsletim Sistemi Kavrami
* jslem (proses) yénetimi
= Bellek yonetimi
= Depolama yonetimi
=  Koruma ve giivenlik

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Yazilim Kavramina Giris
2 Temel Yazilim Kavram ve Olgiitleri
3 isletim Sistemlerine Giris
4 isletim Sistemleri Kurulumu
5 isletim Sistemleri Yapu, isleyis ve Ozellikleri
6 isletim Sistemleri Birimleri 1
7 isletim Sistemleri Birimleri 2
8 ARASINAV
9 Sistem Ozellikleri
10 Denetim Masasi
11 Yazilim Bakim ihtiyaglar
12 Yazilim Test ihitiyaglari
13 Yazilim Tir ve Cesitleri
14 Guvenlik Yazilimlan
15 Ofis Yazilimlari

| Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

| Kaynaklar

isletim Sistemlerine Giris, Sirin Karadeniz, Bahgesehir Universitesi Megep Ders Modiili, isletim
Sistemleri Kurulumu, MEB, 2017, Ankara Megep Ders Modiili, isletim Sistemleri Kullanimi, MEB,
2017, Ankara Microsoft yayinlari



T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi Yazilim Mimarileri (2+0) (4 AKTS)
Ogretim Elemani | Salih YILDIZ

Telefon 505 653 33 45

E-Mail syildiz@yalova.edu.tr

| Dersin Amaci

Bu ders ile 6grenciye, Meslek Etigi ile ilgili yeterliklerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;
= Etik ve Ahlak kavramlari hakkinda bilgi verebilir.
=  Mesleki etik ilkelerine uyar.
= Farkh meslek tirlerindeki etik sistemlerini 6grenir.

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Etik ve Ahlak Kavramlari
2 Etik Sistemler
3 Etik Turleri
4 Ahlakin Olusumunda Rol Oynayan Faktérler
5 Meslek Etigi Kavrami
6 Meslek Hayatinda Etik Davranislar
7 Meslek Hayatinda Etik Disi Davranislar
8 ARASINAV
9 Mesleki Yozlasma ve Etik Disi Davranislarin Sonuglari
10 Sosyal Sorumluluk
11 Kamuda Etik
12 Bazi Mesleklerle ilgili Etik Kurallar
13 Ahilik ve Osmanlida Lonca Teskilati
14 Ombudsmanlik
15 Veli Hak ve Sorumluluklar

‘ Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

| Kaynaklar

Mesleki Sorumluluk Ve Etik ile ilgili diger kaynaklar, web siteleri



T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi Sistem Analizi (2+1) (4 AKTS)
Ogretim Elemani | Salih YILDIZ
Telefon 505 653 33 45
E-Mail syildiz@yalova.edu.tr
| Dersin Amaci

Sistem Analizi ve Tasarimi yaklasimlarina uygun olarak yazilim projesi gelistirme, UML
diyagramlarindan yararlanarak Nesne Tabanl Modelleme gergeklestirme.

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;
=  Sistem Analizi ve Tasarimi kavramlarini tanimlayabilecek
=  Fizibilite Analizi ve Gereksinim kavramlarini agiklayabilecek
=  Girdi, ¢cikti ve veritabani tasarimi kavramlarini kavrayabilecek
=  Yazilimi gelistirme ve hayata gegirme siireglerini tanimlayabilecek
= Gelismis Sistem Analizi Kavrami tanimlayabilecek

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Tanisma ve Ders igeriginin Anlatiimasi
2 Sistem Kavrami
3 Sistem Hiyerarsisi ve Siniflandirmasi
4 Sistem Modelleri
5 Sistem Analizi ve Asamalari
6 Bilgi Sistemlerine Giris
7 Bilgisayara Dayali Bilgi Sistemleri
8 ARASINAV
9 Yapay Zeka ve Uzman Sistemler
10 Bilgi Sistemlerinin Gelistiriimesinde Kullanilan Araglar
11 Yapisal Dil, Karar Tablolari, Karar Agaclari, HIPO
12 Veritabani Tasarimi ve Yonetimi
13 Veritabani Modelleri
14 Veritabani Yonetim Sistemleri Bilesenleri
15 iliskisel Veritabani Tasarimi

| Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

‘ Kaynaklar

“Bilgisayar Bilimlerinde Sistem Analizi ve Tasarimi, Nesneye Yonelik Modelleme”, Prof.Dr. Oya
Kalipsiz, Ayse Buharali, Goksel Biricik, Papatya Yayincilik

“Sistem Analizi ve Tasarimi”,Gller, C., Nobel Yayin Dagitim (2007). ISBN: 9789944770774
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YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi 3D Modelleme (2+1) (4 AKTS)
Ogretim Elemani | Tugrul AKTAS
Telefon 505 229 0903
E-Mail taktas@yalova.edu.tr
| Dersin Amaci

Modelleme teknikleri hakkinda bilgi aktarmak, 3 boyutlu dislince yetecegini gelistirmek, hazir
modelleri doniistiirebilmek, 3 boyutlu modellemeler ile animasyon tekniklerinin 6grencilere
Ogretilmesi

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;
»= 3 boyutlu modelleme ve animasyonun temellerini agiklayabilecek
* 3 boyutlu modelleme yapabilecek
*= Animasyon tasarim bilgisine sahip olabilecek
*  Boyutlama tekniklerini analiz edebilecek
= 2 boyutlu tasarimlari 3 boyutlu ortama aktarabilecek

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 3D Modellemenin Temelleri
2 3D Uygulamalarinin Tanitimi
3 3D Uygulamalarin Mantiksal Yapisi ve Farklari
4 Temel Objeler- Basit 3D Model Olusturma
5 Hazir Obje Degistiricileri
6 Hazir Obje ile Modelleme Uygulamasi
7 Poligon Modellemenin Mantigi
8 Vize sinavi
9 Teknik Cizim lizerinden Poligon Modelleme
10 Poligon Modelleme Uygulamasi
11 Poligon Modelleme Uygulamasi
12 Kamera ve Isik Kullanimi
13 Obje Malzemeleri ve Uygulamasi
14 Render

‘ Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

| Kaynaklar

3D Studio Max 2015- Caner Bayraktar- Kodlab
3ds Max -Mehmet Yasin Ozsaglam, Caner Bayraktar- Kodlab

3D Studio MAX ile i¢ ve Dis Mekan Modelleme- Ali Murat Stimen- Kodlab
3D Studio Max ile Karakter Modelleme - Ali Murat Simen- Kodlab


https://www.seckin.com.tr/kitap/197783873
https://www.seckin.com.tr/browser/fa/186268628/kitap/Ali%20Murat%20S%C3%BCmen

T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi

Ag Givenligi (2+1) (3 AKTS)

Ogretim Elemani | Tugrul AKTAS

Telefon 505 229 0903
E-Mail taktas@yalova.edu.tr
] Dersin Amaci ‘

Bilisim sistemleri, Internet tabanli sistemler ve bilgisayar aglar yayginlastikca ve glivenlikle iliskili
saldirilarin siddeti ve karmasikligi arttikga, kapsaml bir glivenlik stratejisi gelistirme geregini de
arttirmistir. Bu strateji 6zel donanim, yazilim ve egitimli personel kullanimini gerektirmektedir. Ders bu
gereksinimi karsilamayi hedeflemekte, bilgisayar sistemlerine ve ag sistemlerine tehditleri, bu

tehditlerin

olusturdugu risklerin degerlendirilmesini, tehditlere karsi

korunma onlemlerini

icermektedir. Derste bilisim glivenlik ilkeleri, tasarim yaklasim standartlari, ve gercek yasam érnekleri
kapsanacaktir.

| Ogrenim Ciktilar:

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

1- Ogrenciler giivenligin neden gerektigini kavrayacaklar.

2. Ogrenciler sik karsilagilan saldirilari ve énlemleri taniyacaklar.

3. Ogrenciler sifreleme ydntemleri konusunda fikir sahibi olacaklar.
4. Ogrenciler sifreleme ydéntemlerinin kullanilabilecegi alanlarla ilgili fikir edinecekler.

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Ag givenligi kavramlari
2 Yabanci yazilimlar ve virusler
3 Aga Baglanmis Tim Cihazlarin ve Kullanicilarin GortntrlGgu
4 Kablosuz Ag Givenligi
5 IP Guvenligi
6 Ag, Tasima ve Uygulama Katmanlari
7 Bakisimh ve Bakisimsiz sifreleme
8 Vize sinavi
9 Oz alma ve elektronik imza
10 Sertifikalar ve agik anahtar altyapisi
11 Asillama
12 Erisim denetimi - Denetlenebilirdik
13 Ag izleme ve glivenlik duvarlar
14 Sizma onleme ve saldirgan yaniltma yontemleri

| Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

| Kaynaklar

Kablosuz Ag Glvenligi - Besim Altinok- Abakis Kitap

Bilgisayar Aglari ve Ag Glivenligi - Osman Ug¢an, Onur Osman — Nobel
Bilgisayar Aglarinda Saldiri ve Savunma -Goékhan Usta — Seckin

ileri Seviye Ag giivenligi Lab Kitabi — Osman Cihat ISk ve Dig. — BGA Bilgi Giivenligi A.S.


https://www.seckin.com.tr/browser/fa/412113253/kitap/Onur%20Osman
https://www.seckin.com.tr/browser/fa/258876756/kitap/G%C3%B6khan%20Usta

T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi Arastirma Yontem ve Teknikleri (2+0) (4 AKTS)
Ogretim Elemani | Tugrul Aktas
Telefon 505 229 0903
E-Mail taktas@yalova.edu.tr
] Dersin Amaci

Bu dersin amaci arastirma sireglerini belirlemek, problemi belirlemek, veri toplamak, veri analizi
yapmak, sonuglari yorumlamak, arastirma raporu hazirlamak, arastirmayi sunmaktir.

| Ogrenim Ciktilari

Arastirma ve bilim arasindaki iliskiyi kavramak,

Bilimsel arastirma yontemleri alanindaki temel kavramlari 6grenmek

Arastirma yontemlerine goére bilgi edinmeyi kavramak

Arastirma modellerini agiklamak

Bilimsel arastirma yapmak icin kaynaklara ulasma yontemlerini kavramak

Arastirma yapmak ve yapilan arastirmayi arastirma yontemlerine uygun bir sekilde raporlamak
Akademik bir yayini ¢esitli agilardan analiz edebilmek

Alaniile ilgili bilimsel arastirmalar yapmak, projeler hazirlamak ve hazirlanan projeleri sunmak

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Bilim ve arastirma kavramlari
2 Temel Kavramlar
3 Arastirmanin geregi ve 6nemi
4 Bilimsel arastirma yontemleri
5 Bilimsel arastirma yontemleri
6 Kaynak arastirmasi yapma
7 Bilgi edinme ve veri toplama yontemleri
8 Arastirma sonuclarini degerlendirme ve veri analizi yapma
9 Temel Analizler
10 Temel Analizler
11 Raporlama
12 Arastirma sonuglarini rapor halinde yazma
13 APA standartlari ve Kaynakcga Yazimi
14 Arastirma raporunun sunumu

| Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

| Kaynaklar

Arastirma Yontemleri ve Teknikleri (Meslek Yiiksek Okullari icin)

Mehmet Sahin, Zeki Kaya Egitim Yayinevi - Ders Kitaplari


https://www.kirmizikedi.com/kitap/kisi/29675
https://www.kirmizikedi.com/kitap/kisi/49136
https://www.kirmizikedi.com/kitap/yayinevi/1508

T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi Bilgisayar Yardimiyla tasarim ve Modelleme (1+2) (4 AKTS)
Ogretim Elemani | Tugrul AKTAS

Telefon 505 229 0903

E-Mail taktas@yalova.edu.tr

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencilerin ekran diizenleme ve temel ¢gizim ve gizim yardimci komutlarini, dizenleme
komutlarini, dlgtilendirme komutlarini kullanabilmeleri, 3 Boyutlu gizim yapabilmeleri, ¢ikti alabilecek
yeterlilik kazandirilmasi amaglanmaktadir.

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;
1. Cizim ve dizenleme komutlarini kullanmak
2. Cizime yazi, tarama ekleme ve 6l¢lilendirme yapmak
3. Bilgisayar destekli tasarim yapmak

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Bilgisayar Destekli Tasarim (CAD) kavrami, avantajlari, Autocade giris, ekran ayarlari,
komut girisleri, programin kurulma ilkeleri, AutoCAD arabirimi, nesnelere ve komutlara
erisim

2 Temel islemler, dosyalari agmak, kaydetmek, dosyalari segmek, dosya alisverisi yapmak,
¢izim komutlari

3 Cizim Komutlari, Yazi yazma ve diizenleme komutlari

4 Temel Ayarlar, Kisa Yollar, Hazir ¢izimlerin kullaniimasi

5 2D ¢izim ve tasarim uygulamalari

6 Blok/ grup olusturma ve tasarim Uizerine yerlestirme

7 Katmanlarla Calismak

8 Vize Sinavi

9 Analiz komutlari

10 Olgiilendirme ve élciilendirme stilleri

11 Plot, ¢cikti alma, sayfa ayarlari ve sayfa kenar bosluk komutlari

12 3D ¢izim ve Tasarim Uygulamalari

13 3D Tasarim Uygulamalari

14 Istk Ayarlari, Render islemleri

| Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

| Kaynaklar

AutoCAD ile Cizim ve Modelleme — Prof. Dr. Faruk Mendi ve dig. Gazi Kitapevi

Uygulamalar ile AUTOCAD — ismail Ovali, Cemal Esen- Kodlab

10



T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi

Bilgi ve iletisim Teknolojileri (2+1) (5 AKTS)

Ogretim Elemani | Tugrul AKTAS

Telefon 505 229 0903
E-Mail taktas@yalova.edu.tr
‘ Dersin Amaci ‘

Ogrencilerin bilisim, iletisim ve etik kavramlarini grenerek meslekleri ile iliski kurabilmesini, ileri ofis
ozelliklerini kullanabilmesi, gelecek teknolojiler hakkinda fikir sahibi olmasini amaglar

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;
= Kdltir, iletisim ve Bilisim Kavramlarini bilir.
= Bilgisayar teknolojilerini ve temel kavramlarini bilir
= Bilisim, Hukuk ve Etik kavramlarinin bagintisini bilir
= leri Seviye Kelime islemci uygulamalarini yapabilir.
= leri Seviye hesap tablosu islemlerini yapabilir.
= Etkin ve verimli sunu hazirlayabilir.

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Kiltiir ve iletisim, iletisim Sistemleri

2 Bilgi Toplumu ve Tirkiye'de Bilgi Toplumu

3 Bilgisayarin Tarihgesi ve isletim Sistemleri

4 Bilgi ve iletisim Teknolojisi Kavramlari

5 GUnumuizde Teknolojinin Temel Dinamikleri ve Yarinin Teknolojisi

6 Bilisim ve Etik, Bilisim Hukuku, Yazilim Gelistirme Etigi

7 internet Guivenligi, E-Posta Kisisel iletisim Yonetimi

8 Vize Sinavi

9 Kelime islemci Programi Uygulamalari (Stiller, Bélimler, igindekiler ve Sekiller Tablosu,
Grafikler)

10 Kelime islemci Programi Uygulamalari (Adres Mektup Birlestirme, Paragraf Ayarlari,
Denklemler, kaynakga, Dipnot, Aciklamalar, Gozden gegirme)

11 Hesap Tablolari Uygulamalari (Formiller ve Pratik kullanimi, Pivot tablolar, Veri
Dogrulama, Veri Stizmelislemleri)

12 Hesap Tablolari Uygulamalari (Arama ve Basvuru Formdilleri, Makrolar)

13 Hesap Tablolari Uygulamalari (Grafiklerle Calisma, Kosullu Bigcimlendirme, Mantiksal
Formiiller)

14 Sunu Programlari Uygulamalari

Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40, Final: %60

| Kaynaklar

Temel Bilgi Teknolojileri llI- Gelecegin Teknolojileri - Do¢ Dr. Mehmet Emin Mutlu- Anadolu
Universitesi Yayinlari, Bilgisayar Aglarinda Saldiri ve Savunma- Gékhan Usta- Seckin Yayincilik

Sosyal Medya Arastirmalari 2- Kollektif- Cizgi Kitabevi, Bilgi Teknolojileri Temel Kavramlar- Esra Coban
Budak -Umuttepe Yayinlari, ileri Diizey Excel — Osman BAGCI- Seckin yayincilik

11
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YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi Gorsel Programlama (2+1) (5 AKTS)
Ogretim Elemani | Tugrul AKTAS

Telefon 505 229 0903

E-Mail taktas@yalova.edu.tr

Dersin Amaci

Gorsel programlama dili hakkinda temel fikir sahibi olmaktir. Gorsel programlama dili kavramlarini
gostermek icin, Visual Studio ile C# ortami kullanilir. Bu dersi tamamladiktan sonra 6grencilerden
programlama hakkinda derinlemesine bilgi sahibi olmalari ve programlama dili C# kullanarak ilgili
problemleri ¢cdzebilmeleri beklenir.

Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;
1. Gorsel programlama kavramini bilir
2. Problemleri kiiglk parcalara bolerek gelistirir.
3. C# programlama dili ile kodlama yapar
4. Form kontrolleri ile uygulama gelistirebilir.

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Gorsel programlama Kavrami ve Temelleri
2 Kavram ve oOzellikler
3 Veri Turleri ve Degiskenlerle Calismak
4 If..else, While loop, for loop, Switch case
5 Ornek Uygulamalar
6 Ornek Uygulamalar
7 Siniflar
8 Vize Sinavi
9 Methodlar
10 Form kontrolleri
11 Ornek uygulamalar
12 Diziler
13 Ornek Uygulamalar
14 Ornek Uygulamalar

| Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

| Kaynaklar

C# Egitim Kitabi - Murat Yiicedag — Dikeyeksen Yayincilik

Her Yoniiyle C # 7 — Sefer Algan- Seckin Yayincilik

12


https://www.seckin.com.tr/kitap/525377891
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YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi

Gorsel Programlama Il (2+1) (4 AKTS)

Ogretim Elemani

Tugrul AKTAS

Telefon

505 229 0903

E-Mail

taktas@yalova.edu.tr

| Dersin Amaci

Bu ders ile 6grencinin, gorsel programlama ile veritabani uygulamalari gelistirerek, uygulama dagitim
paketleri hazirlama ile ilgili yeterliliklerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

* Nesne-yonelimli yazihm gelistirme sirecleri hakkinda kapsamli bilgi sahibi olabilecek

= C# programlama dilinde gorsel program gelistirme bilgisine sahip olabilecek

*  Program gelistirme ortamlarinin kullanimlarini ve 6zelliklerini kavrayabilecek

=  Gorsel programlama gelistirme asamasinda kullanilan gesitli form kontrol ve bilesenlerinin

kullanimina hakim olabilecek

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 C# Programlama Temelleri
2 Windows Formlari
3 Gorsel Pencere Tasarimi ve Nesne Tabanli Tasarim
4 Gorsel Siniflarda Metotlar
5 Kalit, Sarmalama ve Yiikleme
6 Dosya islemleri - Veritabani Erisim Siniflari
7 Dosya islemleri
8 Vize Sinavi
9 Gorsel Arayliz ve Veritabani Entegrasyonu
10 Temel Veritabani islemleri
11 Temel Veritabani islemleri
12 Ornek Uygulama
13 Ornek Uygulama
14 Kurulum Dosyasi Olusturma

| Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

| Kaynaklar

John Sharp, (2011) Adim Adim Microsoft Visual C# 2010, 1. Baski, Ankara Sefer Algan, (2011) Her
Yoéniiyle C# 4.0, 14. Baski, istanbul Aykut Tasdelen,(2010) C# ile Veritabani Programlama ve ADO.

NET, 2.Baski, istanbul
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T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi Grafik ve Animasyon (1+2) (4 AKTS)
Ogretim Elemani | Tugrul AKTAS
Telefon 505 229 0903
E-Mail taktas@yalova.edu.tr
] Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilerin metin, gérunti, ses ve canlandirmalarinin gesitli iletisim ortamlarinda
kullanilmasini 6grenmesi, yaratici tasarimlar icin ders saatlerinde ve projelerde uygulamal
grup/bireysel ¢alismalar diizenlenmesi, hareketli grafik uygulama programlarini temel diizeyde
o0grenmesi ve farkl sekillerde hareketli gorseller hazirlayabilmesidir.

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;
= Hareketli ve etkilesimli medyanin 6nemini kavrayabilecek
= Hareketli ve etkilesimli medyanin temel tekniklerini kullanabilecek
» Yaratici dislince ve fikirleri uygulamaya nasil aktarilacagi konusunda karar verebilecek
= Hareketli gorsel olusturabilir ve editing yapabilecek
=  Bir projenin fikrinden son icraya kadar olan siirecini tasarlayabilecek

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 PhotoShop Programi ve Temel Kavramlar ve Ara¢ Cubugu

2 Montaj islemleri, Renklendirme

3 Arag cubugundaki Diger Ozellikler ve Efektler

4 Isik Efekti, Katmanlar ve Kanallar

5 PhotoShop Programinda Logo Tasarimi

6 PhotoShop Programinda Afis Tasarimi

7 PhotoShop Programinda Banner Tasarimi

8 Vize sinavi

9 hareketli grafik tasarima dair kavramlarin tartisiimasi Adobe After Effects program
arayuzu

10 Adobe After Effects programi ile Adobe Illustrator/Photoshop entegrasyonu ve temel
fonksiyonlar hakkinda alistirmalar

11 Sosyal Medya Hareketli Goriinti Tasarimi Uygulamasi

12 Kinetik Tipografi alistirmalari KA: Trimpath, Cizgi-Nesne Animasyonu, Generate Stroke
ile Acgilan Yaz etkisi

13 Kinetik Tipografi alistirmalari KA: Wipe Effect ile donen carklar, Sekil Gegiskenligi

14 infografik Video Tasarimi

| Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40 , Final: %60

| Kaynaklar

Photoshop Cc — Hikmet AYDINGULLER — Abakiis Kitap

After Effects CC 2019 - Sanalogretim.com
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T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi isletim Sistemleri (2+1) (3 AKTS)
Ogretim Elemani | Tugrul AKTAS

Telefon 505 229 0903

E-Mail taktas@yalova.edu.tr

Dersin Amaci

Bu dersin amaci bilgisayar miihendisi veya yazilim mihendisi olmak isteyen 6grencilere temel isletim
sistemleri bilgilerini vermektir. Ders siireg yonetimi, veri depolama sistemleri, giris/¢ikis denetimi
konularinda kapsamli bir giris saglar. is parcacigi programlama laboratuvar calismalari ile birlikte
incelenir

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;
= Bilgisayar kaynaklarinin kullanimindaki verimi olgebilecektir,
= Bilgisayar kaynaklarinin kullanimindaki kolayhg1 degerlendirebilecektir,
= Bilgisayarin timden verimli kullanilmasi amaci ile bilgisayarin farkli bilesenleri arasinda
gelistirilen mekanizmalari degerlendirebilecektir,
= Sistem yazilimlarinin gelistirilmesi konusundaki teknikleri agiklayabilecektir,
= Kullanici programlari ile sistem programlarini ayirt edebileceklerdir.

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 isletim sisteminin ve isletim sistemine ait genel kavramlarin tanimi ile isletim
sistemlerinin gelisim tarihgesi

2 Bilgisayar sistemlerinde isletim sistemlerinin desteklenmesi igin ihtiya¢ duyulan genel
donanim ozellikler

3 Proses kavrami ve proses yonetimi icin uygulanan temel yontemler

4 Proses galistirma yontemlerinin incelenmesi ve karsilastiriimasi

5 Prosesler arasi haberlesme ve senkronizasyon saglanmasi, deadlock kavrami ve ¢6ziim
yontemleri

6 Bellek yonetimi, cok kullanicili sistemlerdeki 6nemi, gercek bellek ile sanal bellek
kavramlarinin tanitilmasi

7 Sanal bellek olusturulmasi icin kullanilan yéntemler ve gerekli donanim ozellikleri

8 Vize Sinavi

9 Giris-cikis sistemlerinin tanitiimasi ve bellek hiyerarsisi icindeki yerleri

10 Giris-cikis sistemlerinin calisma prensipleri, sirali ve rasgele erisim

11 Giris-cikis sistemlerinin kullanicilar arasinda paylastiriimasi, sanal giris-cikis birimi
kavrami/File sisteminin tanitilmasi, diz ve hiyerarsik yapiya sahip file sistemlerinin
karsilastiriimasi

12 Mantiksal file sistemi ile fiziksel cevre birimler arasindaki iliskinin ve ¢ok kullanicili
sistemlerde paylasim ve glvenlik ihtiyaclarinin incelenmesi

13 Dosya Sistemi Araylzi

14 Blylik Veri Depolama

Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40, Final: %60

‘ Kaynaklar

isletim Sistemleri- Editor: Prof. Dr. Vedat COSKUN— Papatya Yayinlari
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T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi Veri Yapilari (2+1) (4 AKTS)
Ogretim Elemani | Tugrul AKTAS

Telefon 505 229 0903

E-Mail taktas@yalova.edu.tr
Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilere, bilgisayar algoritmalarinin tasarim ve analizinin temelini olusturan
Soyut Veri Yapilari (SVY) kavramini 6gretmektir. Bu ders temel SVY’leri ele alarak bu yapilarin pratikte
gerceklesmesini saglayan bazi veri yapilari ve algoritmalari sunar. Derste, algoritmalarin ¢alisma
zamanlari asimptotik olarak analiz edilerek, algoritma verimliligi vurgulanir. Uygulamalar ve
programlama igin C# veya python dillerinden biri kullanilir.

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

= Ozyinelemeli olan ya da olmayan algoritmalarin asimptotik calisma zamanlarini biiyiik-O
gosterimini kullanarak analiz edebilecektir.

= Veri ekleme ve silme islemleri yapan arama problemlerinin ¢6ziimiinde, dizi ve bagh liste
yapilari ile karma teknikleri arasindan daha avantajli olani segebilecektir.

= Agag yapilarindan uygun olanlari kullanarak arama, ekleme ve silme operasyonlari basina O
(log n) maliyetle ¢alisacak bilgisayar programlari gelistirebilecektir.

» Siralamaya ihtiyag¢ duyan verimli uygulamalar icin, dogru siralama algoritmasini
secebilecektir.

»  Cesitli veri yapilarinin kullanim alanlarini tarif edebilecektir.

» Yaygin veri yapilarini idame ettirmek icin gerekli operasyonlari agiklayabilecektir.

» Hesaplama problemlerini ¢6ziimiinde gerekecek uygun veri yapilarini tasarlayabilecektir.

= Basit hesaplama problemlerine gizge algoritmalari kullanan ¢éziimler tasarlayabilecektir.

Haftalik Ders Cizelgesi

Hafta
1 Giris ve Temel Veri Tipleri
2 Algoritma Analizi (temel algoritma kavramlari, ¢alisma zamanlarinin modellenmesi,

Blylik-O gosterimi, calisma zamanlarinin hesaplanmasi)

Algoritma Analizi ve Dogrusal Veri Yapilari (Bagl Listeler)

Dogrusal Veri Yapilari (Bagh Listeler, Yigitlar, Yigit Uygulamalari)

Dogrusal Veri Yapilari (Kuyruklar) ve Agaglar (ikili Agaclar)

Agaclar (AVL Agaclari)

3
4
5
6 Agaclar (ikili Arama Agaglari)
7
8
9

Vize Sinavi
Karma
10 Oncelik Kuyruklar: ikili Yiginlar
11 Siralama (Araya Eklemeli Siralama, Shell Siralama, Yigin Siralamasi)
12 Siralama (Birlestirme siralamasi, Hizli Siralama)
13 Cizge Algoritmalari (Tanimlar, Gosterimler, Topolojik Siralama)

14 En Kisa Yol Algoritmalari

Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40, Final: %60

‘ Kaynaklar

Veri Yapilari ve Algoritmalar - Rifat COLKESEN — Papatya Yayincilik,

Veri Yapilari- Saim Mehmet Oztiirk — Karabiik Universitesi -
https://web.karabuk.edu.tr/hakankutucu/BLM227/VER%C4%B0%20YAPILARI%20v.6.3.pdf

16



T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi Yapay Zeka (2+1) (5 AKTS)
Ogretim Elemani | Tugrul AKTAS
Telefon 505 229 0903
E-Mail taktas@yalova.edu.tr
| Dersin Amaci

Yapay zekanin temel kavram ve yontemleri. Yapay zeka kullanarak problem ¢6zme; problem bilgisi
kullanan ve kullanmayan arama yéntemleri

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

» Yapay zeka arama modelleri ve soysal arama stratejilerini uygulayabilecektir.

= Bayesian aglar ile olasilig| yapay zekada belirsizligi ele alma mekanizmasi olarak
kullanabilecektir.

= Ogrenmeyi kullanarak bir isi daha iyi yapmaya calisan yapay zeka sistemlerini
tasarlayabilecektir

»  Mantigl, yapay zeka sistemlerinde bilgi temsil etme sekli olarak kullanabilecektir

= Bilgisayarla goriinti, dogal dil isleme ve robotik gibi 6zel alanlar tartisabilecektir

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Giris: YZ(Yapay Zeka) Temel Kavramlari
2 YZ Akilli Etmenler YZ Dillerine Ornekler
3 Yapay Sinir Aglari
4 Uzman Sistemler
5 Sezgisel Problem Cézme
6 Bilgilerin Modellenmesi
7 Danismanh Ogrenme
8 Vize sinavi
9 Danismansiz Ogrenme
10 Bulanik Mantik
11 Klasik ve Bulanik Kiimeler
12 Bulanik Mantik Denetleyicili Sistemler
13 Genetik Algoritmalar Kavramlari
14 Genetik Algoritmalar Uygulamalari

| Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

| Kaynaklar

Yapay Zeka — Prof. Dr. Vasif Vagifoglu NABIYEV — Seckin Yayincilik

Yapay Zeka Uygulamalari- Prof. Dr. Cetin ELMAS — Seckin Yayincilik
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T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR TEKNOLOJILERI BOLUMU

Dersin Adi Elektronik Ticaret (2+0) (4 AKTS)
Ogretim Elemani | Dr. Ogr. Uyesi Ozlem EFILOGLU KURT
Telefon 02268155551
E-Mail oekurt@yalova.edu.tr
| Dersin Amaci |

Bu ders ile 6grencilerin temel e-ticaret terimlerini 6grenerek, e-ticaret uygulamalari hakkinda bilgi

sahibi olmasi ve e-ticaret slirecini tim yonleriyle deneyimlemeleri amaglanmaktadir.

| Ogrenim Ciktilari

E-ticaretin temel kavramlarini aciklayabilme

E-ticaret, e-is kavramlarini aciklayabilme, kavramlari sosyal aglarla iliskilendirebilme
E-ticarette 6deme sistemleri ve glivenlik kavramlarini agiklayabilme

E-ticarette etik konulari ve yasalari agiklayabilme

E-ticarette hazir yazilim uygulamalarini taniyabilme

E-ticaret slirecinde gergeklesen tiim islemleri agiklayabilme

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 E-ticarete giris, temel kavramlar
2 E-is, e-ticaret tirleri
3 E-ticarette 6deme sistemleri
4 E-ticarette giivenlik
5 E-ticarette donanim gereksinimleri
6 E-ticarette etik ve yasal konular
7 E-ticarette hazir yazilimlar
8 Vize
9 E-ticarette reklam ve pazarlama araglari
10 SEO ve Etkileri
11 Turkiye'deki taninmis e-ticaret siteleri ve 6zellikleri
12 Dinyadaki taninmis e-ticaret siteleri ve ozellikleri
13 Sosyal Aglar ve E-ticaret izerindeki etkileri
14 E-ticaret ve mobil uygulamalar

‘ Olgme ve Degerlendirme

Vize : %50
Final: %50

| Kaynaklar

Ag Ekonomisinde Yeni Ticaret Yolu E-ticaret /Sule Ozmen - istanbul Bilgi Universitesi Yayinlari
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T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR TEKNOLOJILERI BOLUMU

Dersin Adi Grafik ve Animasyon Il (2+0) (4 AKTS)
Ogretim Elemani | Dr. Ogr. Uyesi Ozlem EFILOGLU KURT
Telefon 02268155551
E-Mail oekurt@yalova.edu.tr
| Dersin Amaci |

Bu derste temel tasarim ve animasyon bilgileri ve bilgisayarda grafik ve animasyon tasarimi ile ilgili

kazanimlar saglamak amaglanmaktadir.

| Ogrenim Ciktilari

Bilgisayarda grafik ve animasyon tasariminin temellerini uygulayabilme
Bir tasarim ve animasyon programini kullanabilme
Bir tasarim programinda istenilen tasarimi ve animasyonu yapabilme

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Temel tasarim 6geleri
2 Grafik tasarimi
3 Grafik tasariminda planlama ve tipografi
4 Grafik programinda arag kutusu
5 Grafik programinda resim diizenleme
6 Grafik programinda afis tasarimi
7 Temel animasyon ogeleri
8 Animasyon tasariminda planlama
9 Vize sinavi
10 Animasyon teknikleri
11 Animasyon programinda ses ve videolar
12 Ses ve video islemleri, ekranlar
13 Bilesenler, dinamik veriler.
14 Animasyon dosyalari yayinlama ayarlari
15 Ornek Uygulama

‘ Olgme ve Degerlendirme

Vize : %50
Final: %50

| Kaynaklar

Kodlab, Grafik ve Animasyon Egitim Kitabi
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T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR TEKNOLOJILERI BOLUMU

Dersin Adi icerik Yonetimi (1+1) (3 AKTS)
Ogretim Elemani | Dr. Ogr. Uyesi Ozlem EFILOGLU KURT
Telefon 02268155551
E-Mail oekurt@yalova.edu.tr
| Dersin Amaci |

Bu ders ile 6grencinin bir igerik yonetim sisteminin (iYS) kurulumunu, site yonetimini ve panel yonetimini yapabilmesi

amaclanmaktadir.

| Ogrenim Ciktilari

icerik yénetim sistemini kurabilme

icerik yonetim sistemine icerik ekleyebilme

icerik ydnetim sisteminde eklenti ydnetimini yapabilme
icerik ydnetim sisteminde panel ydnetimini yapabilme

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 icerik Yonetim Sistemlerine Giris
2 icerik Yonetim Sistemlerinin Karsilastirilmasi
3 Secilen bir icerik Yonetim Sisteminin Kurulumu (Wordpress, Joomla, Drupal vb.)
4 icerik Yonetim Sisteminin Genel Ozellikleri
5 icerik Yonetim Sistemine icerik Ekleme
6 icerik Yonetim Sistemi Panel Ozellikleri
7 icerik Yonetim Sistemi Panel Ozellikleri
8 Vize sinavi
9 icerik Yonetim Sistemi Mendileri Diizenleme
10 icerik Yonetim Sistemi Eklentileri
11 icerik Yonetim Sistemi Tema Yonetimi
12 icerik Yonetim Sistemi ile Blog Hazirlama
13 icerik Yonetim Sistemleri Forum islemleri
14 icerik Yonetim Sistemlerinde Yedekleme

‘ Olgme ve Degerlendirme

Vize : %50
Final: %50

| Kaynaklar

Atatiirk Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi, icerik Yénetim Sistemleri

acik erisim ders notlari
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T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR TEKNOLOJILERI BOLUMU

Dersin Adi Mesleki Yabanci Dil (2+0) (4 AKTS)
Ogretim Elemani | Dr. Ogr. Uyesi Ozlem EFILOGLU KURT
Telefon 02268155551
E-Mail oekurt@yalova.edu.tr
| Dersin Amaci |

Bu ders ile 6grenciye; mesleki yabanci dil kullanarak temel mesleki alan dil bilgisi ve programlama

kavramlarini kullanimi ile ilgili yeterlilikleri kazandirilmasi amaglanmaktadir.

| Ogrenim Ciktilari

Mesleki alan bilgisine destek olacak genel ingilizce bilgilerini giincellestirilerek tekrarlamak

Temel bilgisayar terimlerini bilmek

Bilgisayar terimlerini iceren alanla ilgili bir metnin gevirisini yapabilme
Bilgisayar alan bilgisine ait kelimeleri 6grenme, cimle iginde kullanabilme
Alanla ilgili kelime bilgisine hakim olma, metinleri anlayabilme.

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Bilgisayar alan bilgisi icin temel ingilizce kisa konu tekrari
2 Ornek metin lizerinden geviri calismalari - sinif seviyesi tespiti
3 Desktop and icons
4 Mouse
5 Keyboard
6 Searching the Internet
7 Staying safe online
8 Sending and receiving email
9 Midterm exam
10 Jargon buster - a glossary of useful terms-1
11 Jargon buster - a glossary of useful terms-2
12 Jargon buster - a glossary of useful terms-3
13 BBC webwise A-Z glossary
14 BBC webwise A-Z glossary
15 BBC webwise A-Z glossary

‘ Olgme ve Degerlendirme

Vize : %50
Final: %50

| Kaynaklar

BBC - WebWise - Learning Resources - first click online resources
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T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR TEKNOLOJILERI BOLUMU

Dersin Adi Mesleki Yabanci Dil- Il (2+0) (4 AKTS)
Ogretim Elemani | Dr. Ogr. Uyesi Ozlem EFILOGLU KURT
Telefon 02268155551
E-Mail oekurt@yalova.edu.tr
| Dersin Amaci |

Bu ders ile Mesleki ingilizce 1 dersi kaldigi yerden devam ederken teknik meslek bilgisi anlaminda

ogrencileri bir seviye daha ileri tasimak amaglanmaktadir.

| Ogrenim Ciktilari

Mesleki ingilizce 1 dersini genel hatlariyla tekrarlamak

Temel bilgisayar terimleri bilgi dagarcigini gelistirmek

Bilgisayar alaniyla ilgili glincel bir metni dogru bir telaffuzla okuyabilme
Bilgisayar alaniyla ilgili glincel bir metni tam olarak anlayabilme
Bilgisayar alaniyla ilgili glincel bir metnin gevirisini yapabilme

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Basic Computer Terms / Hardware-Software
2 Basic Computer Terms / Hardware-Software
3 About social networks and blogs Facebook and Twitter
4 About social networks and blogs Privacy controls
5 About social networks and blogs Other networks Blogs
6 Internet Security Avoid viruses Strong passwords
7 Internet Security Secure Sites Considering Location
8 Midterm exam
9 Broadband speed Downloading
10 What is an app?
11 Jobs & work How to apply for jobs online
12 Jobs & work Jobseekers' social media guide
13 Jobs & work How to sell your skills online
14 Jobs & work Crowdfunding for new businesses
15 Jobs & work Crowdfunding for new businesses

‘ Olgme ve Degerlendirme

Vize : %50
Final: %50

| Kaynaklar

BBC - WebWise - Learning Resources- Digital Skills
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T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR TEKNOLOJILERI BOLUMU

Dersin Adi Nesne Tabanli Programlama (2+1) (5 AKTS)
Ogretim Elemani | Dr. Ogr. Uyesi Ozlem EFILOGLU KURT
Telefon 02268155551
E-Mail oekurt@yalova.edu.tr
| Dersin Amaci |

Bu ders ile 6grencinin, nesne tabanh programlama ile ilgili metot ve fonksiyonlar, modiiller, siniflar,
kalitim, 0Ozel metotlar, hatalar ve istisnalar, dosya islemleri gibi yeterliklerin kazandirilmasi
amaclanmaktadir.

| Ogrenim Ciktilari |
Nesne tabanli programlamanin temellerini kavrama

Gergek diinya problemlerinin nesneye dayali yaklasimla ¢ozebilme

Sinif, metot ve kalitim kavramlarini taniyabilme, kullanabilme

Gergek diinya problemlerini nesne tabanli ortamda modelleyebilme

Dosya islemlerini yapabilme

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Nesne Tabanli Programlamaya Giris

2 Python editor kurulumu, Visual Studio Code ve diger IDE kurulumlari

3 Python'da temel dongii deyimleri ve 6rnekler

4 Python'da temel dongii deyimleri ve 6rnekler

5 Python'da metotlar, fonksiyonlar, return ve parametre tirleri ve 6rnek uygulamalar

6 Python'da metotlar, fonksiyonlar, return ve parametre tirleri ve 6rnek uygulamalar

7 Global, yerel degiskenler, fonksiyonlarda lambda ifadeleri, modiiller, gercek diinya
problemleri ile visual studio code da kod yazimi

8 Global, yerel degiskenler, fonksiyonlarda lambda ifadeleri, modiiller, gercek diinya
problemleri ile visual studio code da kod yazimi

9 Vize sinavi

10 Nesne tabanli programlamada siniflar, metodlar ve kalitim.

11 Nesne tabanli programlamada siniflar, metodlar ve kalitim.

12 Sinif, metot ve kalitim ile gercek diinya problemlerinin modellenmesi

13 Sinif, metot ve kalitim ile gercek diinya problemlerinin modellenmesi

14 Dosya islemleri uygulamalari

15 Ornek uygulama

‘ Olgme ve Degerlendirme |
Vize : %50
Final: %50

| Kaynaklar

Principles of Object-Oriented Programming ebook , Rice University, Houston, Texas Python 3 Object-

Oriented Programming ebook- Dusty Phillips, opensource
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T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi Programlama Temelleri (2+1) (5 AKTS)
Ogretim Elemani | Dr. Ogr. Uyesi Ozlem EFILOGLU KURT
Telefon 02268155551

E-Mail oekurt@yalova.edu.tr

| Dersin Amaci |
Bu ders ile 6grencinin, programlama temelleri ile ilgili algoritma, akis diyagramlari, program tasarimi

yapma, akis diyagrami tasarlama gibi yeterliklerin kazandirilmasi amacglanmaktadir.

| Ogrenim Ciktilar: |

Temel programlama kavramlarini taniyabilme

Bir probleme ait algoritmayi yazabilme

Bir probleme ait akis diyagrami cizebilme

Algoritma ve akis diyagramini yorumlayabilme

Akis diyagrami tasarlayabilme

Hafta
1 Programlamaya iliskin temel kavramlar

2 Temel islemler, (matematiksel, karsilastirma, mantiksal), Algoritmaya giris

3 Algoritmalarda Kullanilan Terimler, Algoritma Yazimi

4 Algoritma yazimi (atama, aktarma, sayag, dong)

5

6

Algoritma ornekleri, farkh algoritmalari yorumlayabilme.

Akis diyagramina giris, akis diyagraminda kullanilan sekiller (veri girisi, islem, dong,
karar)

7 Bir probleme ait akis diyagramini gizebilme, akis diyagramini yorumlayabilme

8 Vize sinavi

9 Akis diyagrami 6rnekleri, akis diyagramini yorumlayabilme

10 Programlama dillerine giris, programlama dillerinin genel yapilari

11 Degisken, sabit tanimlama, baslangi¢ degeri verme, 6rnekler, veri giris komutlar
12 Python veri ¢ikis komutlari, dongi, 6rnekler

13 Python karsilastirma komutlari, 6rnekler

14 Ornek problem ¢éziimleri, kod yazimi

15 Ornek uygulama

‘ Olgme ve Degerlendirme ‘
Vize : %50
Final: %50

| Kaynaklar |

Algoritma gelistirme ve programlamaya giris, Fahri Vatansever, Seckin Yayinlari
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BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi Bilgisayar Aglari(2+0) (2 AKTS)
Ogretim Elemani | Yahya OZDEMIR
Telefon 5053512332
E-Mail yahya.ozdemir@yalova.edu.tr
| Dersin Amaci |

Bu ders ile yerel ve genis alan aglan olusturma, agda kullanilabilecek donanimlarin taninmasi ve etkili
sekilde kullanilmasi, problemleri giderme ve yénlendirme ile ilgili becerilerinkazandiriimasini amaglar.

| Ogrenim Ciktilari |
Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

J Bilgisayar ag elemanlanni betimleyecek ve ag protokollerini kullanabilecektir.

. LAN, MAN ve WAN kavramlarini bilir.

. Bilgisayar aglarinda kullanilan kablolari ve ag donanim birimlerini betimleyecektir.
. Ag donanim birimlerini bilir.

J Adreslemeyi bilir.

Haftalik Ders Cizelgesi

Hafta
1 Bilgisayar Aglarina giris ve terminoloji
2 Sinyaller ve modulasyon
3 Seri ve paralel haberlesme ve el sikisma
4 [letisim yontemleri: kablolu ve kablosuz
5 Kablo kategorileri, bukiml{, koaksiyel ve fiberoptik kablolar
6 RJ 45 kablolama
7 Baglanti turrleri: LAN - LAN, LAN-MAN,

bilgisayar-Internet

8 Vize sinavi
9 Bilgisayar aglarinin gelisimi

10 Ag protokolleri, OSI protokol katmanlar
11 OSl Katmanlan 1,2 ve 3

12 OSl katmanlan 4,5, 6, 7

13 Web teknolojileri

14 Kablosuz iletigim Teknolojileri

15 Kablosuz iletigim Teknolojileri

| Olgme ve Degerlendirme
Vize : %40
Final: %60

‘ Kaynaklar
Ogretim elemanlarinin hazirladigi ders notlari.
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T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi

Bilgisayarll Gorme(2+1) (4 AKTS)

Ogretim Elemani | Yahya OZDEMIR

Telefon 50535123 32
E-Mail yahya.ozdemir@yalova.edu.tr
‘ Dersin Amaci

Bu ders gorunti isleme metotlarini 6grenerek sanayide kullaniimak tzere bilgisayarli gérme
uygulamasi gelistirmeyi amaclar. Endistriyel otomasyonlarda,érnegin par¢a sayma, gorsel kalite
kontrol gibi alanlarda bilgisayarli gérme sikgakullaniimaktadir.

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

. Bilgisayarl gérme donanim ve yazilim elemanlanni anlamak
. Bilgisayarl gérme sistemleri
. Goruntl isleme algoritmalar gelistirmek ve kodlamak
. Sanayiye yonelik gorinti isleme sistemleri dizayn etmek
Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta
1 Bilgisayarl gérmeye giris
2 Bilgisayarl gérme sisteminin donanim ve yazihm mimarisi
3 Resmi matris olarak ifade etme ve komsuluk islemleri
4 Siyah-Beyaz, gri tonlu ve renkli resim isleme ve kullanilislari
5 Esikleme, resmin histogrami ve gurilti temizleme metodlari
6 Kenar ve kése bulma algoritmalan
7 Oriintii tanimaya yénelik gérinti analizleri
8 Vize sinavi
9 Piksel tabanli islemler
10 Bilgisayarl gérmede siniflandirma uygulamalar icin dznitelikgikarimi
11 Gorsel muayene ve kalite sistemleri igin goriinti isleme
12 3 Boyutlu gorinta islemenin temelleri
13 Ornek uygulamalar
14 Ornek uygulamalar
15 Ornek uygulamalar

‘ Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

‘ Kaynaklar

LOW A., Introductory Computer Vision and Image Processing, McGrow-Hil, ENGLAND.

UMBAUGH S. E., Computer Vision and Image Processing, Prentice-Hall, ,USA

DAVIES, E.R., Machine vision: Theory, Algorithms, Practicalities, AcademicPres.
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BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi Bilgisayar Donanimi(2+0) (3 AKTS)
Ogretim Elemani | Yahya OZDEMIR
Telefon 5053512332
E-Mail yahya.ozdemir@yalova.edu.tr
‘ Dersin Amaci

Ogrencinin bilgisayar pargalanni tanimalan ve galisma prensiplerinidgrenmeleri.

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

Bilgisayan olusturan donanim parcgalarini (islemci, bellek,disk, anakart, vb.) listeler.
Bilgisayan olusturan donanim parcalarinin aralarindakiiliskileri ve veri aktarimini agiklar.
BIOS'u tanimlar ve BIOS ayarlarini degistirir.

Programlarin ¢alismasinda donanim &zelliklerinin performansini test eder.

Ag ayarlari ile ilgili islemleri yapabilir.

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Bilgisayarin tanimi ve tarihsel gelisimi
2 Donanimin tanimi ve yapisi
3 islemci, sabit disk, bellek, anakart, ROM bellek
4 Giris birimleri
5 Cikis birimleri
6 Cevre Birimleri
7 Kablolama ve Uygulama
8 Vize sinavi
9 BIOS ve BIOS ayarlarn
10 Saruculer
11 Bilgisayar Toplama
12 Bilgisayar Kurulumu
13 Ag Ayarlari
14 Giyilebilir Teknolojiler
15 Yakin gelecekte Ongériilen Teknolojiler

‘ Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

‘ Kaynaklar

Bilgi ve iletisim Teknolojisi
Yazarlar:Metin Bereket: Engin Tekin
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YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi Girisimcilik(2+1) (4 AKTS)

Ogretim Elemani | Yahya OZDEMIR

Telefon 5053512332

E-Mail yahya.ozdemir@yalova.edu.tr
‘ Dersin Amaci

Girisimcilik sureci ile ilgili temel kavramlan ve girisimciligin davranis ve tutum o6zelliklerini
bilmek,Girisimciligi farkli ortamlarda davranis kalibi haline getirebilmek,Girisimciligin liderlik davraniglan
ile gelisimini saglayabilmek ve Girisimci olarak firsatlar degerlendirebilme ve zorluklann Ustesinden
gelebilme konusundakifarkl yéntemleri kullanma konusunda yaraticilik gésterebilmektir.

| Ogrenim Ciktilari
Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

. Girisimcilik konusunda farkli yaklasim ve yontemlerikullanmak icin gerekli bilgi ve
beceri kazanilir.

. Yenilikgilik ve yaraticilik teknikleri konusunda bilgi vebeceriler kazanilir.

. Liderlik davranis ve yontemleri ile ilgili bilgi ve becerilerkazanilir.

. Girisimciligin yerel, ulusal, uluslararasi ve sektorel boyuttafarklilasan yonlerine iliskin

bilgi ve beceriler kazanilir.

Haftalik Ders Cizelgesi

Hafta
1 Girisimci ve Girisimcilik kavramlan Degisen ¢evre kosullarinda girisimcilik
2 Kurum ici ve kiigik isletme girisimciligi Girisimciligi etkileyen faktérler Girisimciligin

olumlu ve olumsuz boyutlari
Yeni bir ise atilma ya da bir isi devralma

3
4 Franchising ve diger alternatifler

5 Girisimcilik ile yenilikgilik, yaraticilik ve  biylime sireci iligkisi
6 Liderlik davranis ve slrecleri Liderlik kuramlari
7

8

9

Liderlik 6zellikleri Liderlik streci ve islevleri

Vize sinavi
is Modelleri ve Projelendirme Faaliyetinin Temelleri

10 is Modelleri ve Projelendirme Faaliyetinin Temelleri

11 is Planlannin Hazirlanmasi: Stratejik Plan

12 is Plani Pazarlama-Finansman-insan Kaynaklan Plani

13 Turkiye'de is kurma siiregleri ve KOBI'leri destekleyen baslica kurum ve kuruluslar;
risk sermayesi ve girisim sermayesi Genel degerlendirme

14 Tirkiye'de is kurma siiregleri ve KOBI’leri destekleyen baslica kurum ve kuruluslar;
risk sermayesi ve girisim sermayesi

15 Marka ve iskur ve Cesitli Firsatlar

‘ Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

‘ Kaynaklar

G. Yukl, Leadership in Organizations, Prentice Hall,2006
Leaders and the Leadership Process Readings, Self- Assessments, and Applications, Pierce,

McGraw Hill, 2003
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P.Lambing ve C.Kuehl, Entrepreneurship, PrenticeHall, 4ncu baski, 2007. ISBN: 0-13-228174-0.
T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi internet Programciligi-1 (2+1) (5 AKTS)
Ogretim Elemani | Yahya OZDEMIR
Telefon 5053512332
E-Mail yahya.ozdemir@yalova.edu.tr
| Dersin Amaci

Bu ders ile 6grenci; internet ortaminda ¢alisabilen programlar yazma yeterliligi kazandirilacaktir. .

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

e internet tabanli programlama icin gerekli yaziimlari kurmak ve test etmek

e internet tabanli programlama dilinin temel komutlari ile WEB sayfasi hazirlamak

e internet tabanl programlama dili ile fonksiyon ve nesneleri kullanarak WEB sayfasi
hazirlamak

e Web servislerini internet tabanli program icinde kullanmak

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Uygulama Yazilimlarini Kurulumu ve Testi
2 Degiskenler ve Sabitler, Operatorler
3 Karar Kontrol Yapilari
4 Dongli Kontrol Yapilari
5 Kullanici Tanimli Fonksiyonlar
6 Hazir Fonksiyonlar
7 Diziler ve Nesneler
8 Vize sinavi
9 Dosyalama islemleri
10 WEB Form Uygulamalari
11 WEB Form Uygulamalari
12 Sayfalar Arasi Veri Aktarim Yontemleri
13 Veritabani islemleri
14 Veritabani islemleri
15 Guvenlik islemleri

‘ Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

‘ Kaynaklar

Ders kitabi, yardimci kitap ve diger kaynaklar

29



T.C.
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BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi internet Programciligi-1l (1+2) (4 AKTS)
Ogretim Elemani | Yahya OZDEMIR
Telefon 5053512332
E-Mail yahya.ozdemir@yalova.edu.tr
‘ Dersin Amaci

Bu ders ile 6grenci; internet ortaminda caligabilen, veritabani ve web servislerinikullanabilen web
programlari yazma yeterlikleri kazandinlacaktir.

| Ogrenim Ciktilari
Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

Web tabanl programlama igin gerekli yazihmlan kurmak ve test etmek

Web programlama dilinin temel komutlari ile web sayfasi hazirlamak
Programlama Dilinde Fonksiyon ve Nesne Kullanarak web sayfasi hazirlamak
Web form uygulamalari yapmak

Web servislerini kullanmak

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Web sunucu i¢in yazihm kurulumlan ve yayinlama
2 Degiskenler ve sabitler, operatérler ve islem onceligi
3 Karar kontrol deyimleri, dongu kontrol deyimleri
4 Kullanici tanimh fonksiyonlar
5 Hazir fonksiyonlar
6 Dizi islemleri
7 Dosya iglemleri
8 Vize sinavi
9 Dosya iglemleri
10 Web formlari
11 Sayfalar arasi veri aktarimi
12 Veritabani baglantis
13 Veritabani islemleri-1
14 Veritabani islemleri-1
15 Veritabani islemleri-1

‘ Olgme ve Degerlendirme
Vize : %40
Final: %60

‘ Kaynaklar

- Internet Programciligi, Volkan Altinbas, Hasan Uzunkavak, Moss Yayinevi, Eyliil 2009, Istanbul.
Uzmanlar igin PHP Lightpd Apache Seo MySQL, Mehmet Samli,KODLAB Yayinevi, Ocak 2011,
Istanbul.
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Dersin Adi

Telefon 0505 351 23 32
E-Mail yahya.ozdemir@yalova.edu.tr
‘ Dersin Amaci

Makine Ogrenmesi konulan hakkinda temel bilgilerin verilmesi ve uygulama &rnekleri ile birlikte

Ogretilmesidir.

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

. Ogre
. Ogre
. Ogre

nci makine 6grenmesi temellerini anlar.

nci ¢cok bilinen egitmenli, egitmensiz, yari-editmenli 6grenme algortimalarini 6grenir.
nci makine 6grenmesi tekniklerini gercek diinya problemlerine uygulayabilir.
Parametreleri verilen bir problem icin 6grenci farkli makine 6grenmesi yontemlerinin avantaj ve

dezavantaijlarini ortaya koyabilir.

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Makine Ogrenmesine Giris
2 Egitmenli Ogrenme
3 Bayes Kurali
4 Naive Bayes Teoremi
5 Karar Agaclar
6 Lineer Ayirt Edici
7 Yapay Noron Aglar
8 Vize sinavi
9 Destek Vektor Makineleri
10 Dogrusal olmayan DVM
11 Egitmensiz Ogrenme
12 Obekleme : K-means, Karisim modelleri
13 Hiyerarsik Obekleme Yéntemleri
14 Birlesik Yontemler: Boosting
15 Birlesik Yontemler: Bagging

‘ Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

‘ Kaynaklar

* Introduction to Machine Learning, Ethem Alpaydin, The MIT Press,2010
Pattern Recognition and Machine Learning, Christopher M. Bishop, Springer,2006
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T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi Web Projeleri(2+1) (4 AKTS)
Ogretim Elemani | Ogr.Goér. Yahya OZDEMIR
Telefon 0505 351 23 32
E-Mail yahya.ozdemir@yalova.edu.tr
‘ Dersin Amaci ‘

Ogrencinin yapilacak projenin analizini yapip, siirecini yéneterek giivenlik ydnetimlerini yapabilmesi.
| Ogrenim Ciktilari |
Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

. Konsept ve Site Taslak Semasi Olusturma modiili ile web
. Projesinin analizini yapmak.
. Yayin Stireci modiili ile yayin siirecini yonetmek.
. Guvenlik Yonetimi modiili ile glivenlik yonetimini yapmak.
Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 WEB sitesinin ihtiyaglari

2 WEB sitesinin ihtiyaglari

3 WEB sitesi tasarlama

4 WERB sitesi tasarlama

5 WEB sitesi yayina hazirlik islemleri

6 WEB sitesi yayina hazirlik islemleri

7 WEB sitesi yayinlama islemleri

8 Vize sinavi

9 WEB sitesi yayinlama islemleri

10 WEB sitesi glvenlik ayarlar

11 WEB sitesi glvenlik ayarlar

12 WEB sitesini yedekleme islemleri

13 WEB sitesini yedekleme islemleri

14 WEB sitesini bakim islemleri

15 WEB sitesini bakim islemleri

‘ Olgme ve Degerlendirme
Vize : %40
Final: %60

| Kaynaklar
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Dersin Adi Ofis Yazilimlari (2+1) (5 AKTS)
Ogretim Elemani | Cansu AYVAZ GUVEN
Telefon 5458183310
E-Mail cansu.guven@yalova.edu.tr
| Dersin Amaci |

Bu ders ile 68rencinin, bilisim teknolojilerinin her dalinda ihtiya¢ duyulan ofis programlarinin kullanimi

ile ilgili yeterliliklerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;
e Belgelendirme islemleri,
e Elektronik Tablolama islemleri,
e Grafik kullanimi,
e Sunum hazirlama ve sunma yeterliligine sahip olur.

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 MS Word (Giris Sekmesi)
2 MS Word (Giris Sekmesi)
3 MS Word (Ekle Sekmesi)
4 MS Word (Ekle Sekmesi)
5 MS Word (Ekle - Tasarim Sekmesi)
6 MS Word (Basvurular-Dizen Sekmeleri)
7 MS Word (Posta Gonderileri-Gozden Gegir-Goriinim Sekmeleri)
8 Vize sinavi
9 MS Excel (Giris)
10 MS Excel (Formdiller)
11 MS Excel (Formdiller)
12 MS Excel (Formiiller)
13 MS PowerPoint
14 MS PowerPoint
15 Sunum Hazirlama Teknikleri

| Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

| Kaynaklar

MS Ofice Ders Notlari
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Dersin Adi Oyun Programlama (2+1) (4 AKTS)
Ogretim Elemani | Cansu AYVAZ GUVEN
Telefon 5458183310
E-Mail cansu.guven@yalova.edu.tr
| Dersin Amaci
Oyun programlamayi ve bunlarin uygulama alanlarini 6rnekleri ile 6grenmek

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

Oyun teorisi hakkinda bilgi sahibi olur.

e Oyun programlama igin gerekli programlama dilleri ve kiitiphaneleri 6grenir.
e Oyun grafikleri tasarimi yapabilir.
e 2 ve 3 boyutlu oyun tasarimi yapabilir.
Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta
1 Oyun Bilesenleri
2 Temel Oyun Cercevesi
3 Zeka ve Akil Oyunlari
4 Canlandirma
5 Yapboz Uygulamalari
6 Eslestirme Uygulamalari
7 Yon ve Hareket Bilesenleri
8 Vize sinavi
9 Neden Sonug iliskisi
10 Kelime Oyunu Uygulamalari
11 Soru ve Cevap Uygulamalari
12 Platform Oyunlari
13 2 Boyutlu Oyunlar
14 3 Boyutlu Oyunlar
15 Genel Tekrar

| Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

| Kaynaklar
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Dersin Adi Siber Guvenlik (1+1) (4 AKTS)

Ogretim Elemani | Cansu AYVAZ GUVEN

Telefon 5458183310

E-Mail cansu.guven@yalova.edu.tr
] Dersin Amaci

Siber Givenlik konusunda farkindalik olusturma. Bilisim Sistemlerine yapilabilecek saldirilari analiz
edebilme. Saldirilara karsi alinmasi gereken 6nlemler konusunda farkindalik olusturma. Siber glivenlik
ile ilgili terimleri bilme.

| Ogrenim Ciktilar:
Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;
e Bilgi ve bilisim glvenligi kavramini, standartlari ve 6nemini bilir

e Siber suglar, islenme bigimleri, alinacak teknik ve diger glivenlik yéntemlerini arastirir
e Bilisim sistemlerinde yazilim ve donanim glivenligini ¢ozer
e Bilgisayar ve internet etigi ile ilgili temel kurallari kavrar
e  Bilisim hukuku ile ilgili mevzuati analiz eder, yorumlar
Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta
1 Bilgi ve bilisim glivenligine giris, temel kavramlar
2 Bilisim Hukuku
3 Siber glivenlik ve siber savaslar
4 Bilisim glivenligi prensipleri
5 Bilisim suclari, islenme bigimleri
6 Kritik altyapilar
7 Bilisim sistemleri glivenlik yontemleri(cevresel, fiziksel, bilgisayar, sunucu glvenligi v.b.)
8 Vize sinavi
9 Yazilim guivenligi (virtis/zararl yazilim, veritabani v.b.)
10 internette giivenlik (web 2.0, e-ticaret, e-imza v.b.)
11 Kriptoloji
12 Bilisim teknoloji protokolleri ve ag glvenligi
13 Adli bilisim ve hukuksal mevzuat
14 Ulusal ve uluslararasi bilisim hukuku diizenlemeleri
15 Bilisim glivenligine ait yonetmelikler

| Olgme ve Degerlendirme
Vize : %40
Final: %60

‘ Kaynaklar
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Dersin Adi Veri Tabani (2+1) (4 AKTS)
Ogretim Elemani | Cansu AYVAZ GUVEN
Telefon 5458183310

E-Mail cansu.guven@yalova.edu.tr

| Dersin Amaci

Yapisal sorgulama dilini, veritabani nesneleri ve veri tiplerini taniyabilme. Yapisal sorgulama dili
komutlarini kavrayabilme. Yapisal sorgulama dilinde tablo agma, degistirme ve silme komutlarini
kavrayabilme. Yapisal sorgulama dilinde yonetimsel fonksiyonlari kavrayabilme.

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

Klasik Dosya Sistemi genel yapisini, avantajlarini ve dezavantajlarini bilir.

Veritabani temel kavramlarini, alt yapisini ve veri modellerini bilir.

iliskisel veritabanin temel 6zelliklerini, anahtar, iliski cesitlerini bilir.

Bir sistemin veri tabani tasarimini gergeklestirebilir.

SQL komutlarini kullanarak kayit ekleyebilir, glincelleyebilir, silebilir ve kayitlar Gzerinde
temel sorgular gergeklestirebilir.

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Veritabani Giris
2 Varlik-iliski Diyagramlari (ER-Modeli)
3 Varlik-iliski Diyagramlarinin Tablolara Déniistiiriilmesi
4 Normalizasyon
5 Veri Tipleri
6 DDL Komutlari (Create, Alter, Drop, Constraitler)
7 DML Komutlari (Select, Insert, Update, Delete)
8 Vize sinavi
9 Sorgular
10 Metinsel-Aritmetik-Tarihsel Fonksiyonlar
11 Group By
12 Join
13 Alt Sorgular
14 View (Goriintimler)
15 Tekrar Uygulamalari

‘ Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

| Kaynaklar

Veri Tabani Yonetim Sistemleri | /Turgut YURTSEVEN / 7. Baski / Ekin Yayinevi
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T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi Veri Tabani- Il (2+1) (4 AKTS)
Ogretim Elemani | Cansu AYVAZ GUVEN
Telefon 5458183310

E-Mail cansu.guven@yalova.edu.tr

| Dersin Amaci

Veritabani ve sunucularini ydnetme ile ilgili yeterliliklerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;
e Degisken tanimlayabilir ve kullanabilirler.
e Procedure olusturabilir,
e Fonksiyon olusturabilir,
o Tetikleyici sorgulari yazabilir,
e Transaction islemleri yapabilirler.

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Degisken Tanimlama ve Kullanimi
2 T-Sql Akis Kontrolleri
3 T-Sql Hata Denetimi
4 Dinamik Sql ifadeleri Hazirlamak
5 Stored Procedure (Sakli Yordamlar)
6 Stored Procedure (Sakli Yordamlar)
7 Cursor (imleg) Kullanimi
8 Vize sinavi
9 Fonksiyonlar(Functions)
10 Trigger (Tetikleyici) Kullanimi
11 Transaction Kullanimi
12 Sql Server'da Yedekleme Ve Geri Yikleme
13 Visual Studio ile Sqgl Server Kullanimi
14 Sql Server Veritabanlari icin Rapor Olusturma
15 Tekrar-Uygulama

| Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

| Kaynaklar

Veri Tabani Yonetim Sistemleri Il /Turgut YURTSEVEN / Ekin Yayinevi
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T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi Veri Tabani Yonetim Sistemleri (2+1) (4 AKTS)
Ogretim Elemani | Cansu AYVAZ GUVEN

Telefon 5458183310

E-Mail cansu.guven@yalova.edu.tr

| Dersin Amaci

Etkin bilisim sistemi ve veri tabani tasarimi igin veri tabanlari ve veri tabani yonetim sistemlerine
yonelik 6nemli konularin aktarilmasi.

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;
e  Veritabani sistemlerine yonelik temel tanim ve terimleri bilir.
e Temel veri tabani tasarim araglarini bilir.
e  Veritabani yonetim sistemlerine yonelik 6nemli konulari (mimari yapi, veri modelleri,
soyutlama seviyeleri, veri bagimsizligi, islem/transaction, es zaman kontrolii vb.) bilir.

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Veri tabani sistemlerine giris (teorik ve uygulamal)
2 Veri tabani sistemlerine giris (teorik ve uygulamal)
3 Veri modelleri, Nesne yonelimli iliskisel veri tablolari
4 iliskisel veri modellerine yénelik bazi kavramlar
5 Soyutlama seviyeleri ve veri bagimsizlig
6 Es zaman kontrolii
7 islem/transaction
8 Vize sinavi
9 Log yapisi, yedekleme ve yedekten yikleme
10 Veri tabani yonetim sistemlerinin mimari yapisi
11 Veri tabani yonetim sistemlerinde komut calistirma
12 Veri tabani yonetim sistemi kullanicilari, siniflari, sorgulama dilleri
13 Veri tabani tasarim asamalari, kavramsal veri tabani tasarimi
14 Mantiksal veri tabani tasarimi, Sema diizenleme ve fiziksel veri tabani tasarimi
15 iliskisel cebir ve iliskisel matematik

| Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

| Kaynaklar
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YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi Web Tasarim Temelleri (2+1) (5 AKTS)
Ogretim Elemani | Cansu AYVAZ GUVEN
Telefon 5458183310
E-Mail cansu.guven@yalova.edu.tr
] Dersin Amaci

Web tasarim temelleri hakkinda bilgi beceri sahibi olunmasini saglamaktir.

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;
e internet, WEB ve HTML Tanimlarini
e internet, WEB ve HTTP kavramlarinin anlamlarini,
e |P adresi ve alan isimlendirme sisteminin ne oldugunu,
e HTML ve bilesenlerine iliskin kavramlarini,
o  Temel HTML etiketlerini
e leri diizey HTML ve HTMLS etiketlerini

e (CSS3 ozelliklerini
e (CSS3 sinifi olusturma ve HTML etiketlerine baglamayi
Ogrenirler.

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 HTML Giris
2 HTMLS5 ( Metin Bigimlendirme)
3 HTMLS5 ( Linklerle Calismak)
4 HTMLS5 ( Listelerle Calismak)
5 HTMLS5 ( Resimlerle Calismak, Tablo Olusturmak)
6 HTML5 ( Form Elemanlari)
7 HTMLS5 ( Video ve Ses Ekleme)
8 Vize sinavi
9 CSS3 (Giris, Segiciler)
10 CSS3 (Metin ve Tablo Bicimlendirme)
11 CSS3 (Kutu Modeli)
12 CSS3 (Kutu Modeli)
13 CSS3 (Meni olusturma, Sayfa Diizeni, Transform)
14 CSS3 (Transition, Flex Yapisi)
15 Flex Yapisi ile Sayfa Olusturma Uygulamasi

| Olgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

‘ Kaynaklar

Web Tasarimin Temelleri - Musa Cicek - Kodlab Yayinlari
Yeni Baslayanlar icin HTML5 & CSS3 — Fahrettin ERDINC - Pusula Yayinlari
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YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi Yapay Sinir Aglari (2+1) (4 AKTS)
Ogretim Elemani | Tugrul AKTAS

Telefon 505 229 0903

E-Mail taktas@yalova.edu.tr

| Dersin Amaci

Bu derste, Yapay Sinir Aglarinin (YSA'nin) yaygin kullanim bulan model ve algoritmalari verilecektir.
Dersin igerigi temel sinir hiicre modeli, algilayici, uyarlanir dogrusal eleman, en kiiglik kareler
algoritmasi, Cok Katmanl Algilayici (CKA), Geriye Yayilim (GY) 6grenme algoritmasi, Radyal Tabanli
Fonksiyon (RTF) aglari, kendi kendini diizenleyen ag, vektor nicemlemeyi 68renen ag; Destek Vektor
Makineleri (DVM), Strekli zaman ve ayrik zaman Hopfield aglari, siniflandirma teknikleri, 6riinti
tanima, isaret isleme ve kontrol uygulamalari.

| Ogrenim Ciktilar:

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

= Temel yapay sinir ag modellerini tanimlayabilecek,

» Yaygin kullanilan YSA modellerini ve 6grenme algoritmalarini belirli bir uygulama igin
kullanabilecek,

= Egiticili ve egiticisiz 6grenme ile genelleme yeteneginin ilkelerini aciklayabilecek,

» Yapay sinir aglarini gercek siniflandirma, 6riintl tanima, isaret isleme ve kontrol
problemlerine uygularken pratik problemleri degerlendirebilecek,

= MATLAB ve onun Yapay Sinir Ag Aracini kullanarak temel YSA modellerini ve algoritmalarini
gerceklestirebilecektir.

Haftalik Ders Cizelgesi

Hafta
1 Biyolojik esinlenme. Yapay sinir aglari lizerine tarihsel notlar. Yapay sinir aglarinin
uygulamalari. Yapay sinir ag modellerinin ve 6grenme algoritmalarinin bir siniflamasi.
2 Genel yapay sinir hiicre modeli. Ayrikdegerli algilayici, esik mantigi ve sinirlari.

Ayrikzaman (dinamik) Hopfield aglari. Hebb kurali. Bellek oriinti vektorlerinin dis
carpimi olarak baslanti agirlik matrisi.

3 Egiticili 6grenme. Algilayici 6grenme kurali. Dogrusal uyarlanir eleman. Cikis hatasi
minimizasyon problemi olarak egiticili 6grenme. Minimizasyon i¢in gradyendisiim
algoritmasi. En kigik kareler kural.

4 Tek katmanl siirekli degerli algilayici. Dogrusal olmayan (sigmoidal) aktivasyon
fonksiyonu. Delta kurali. Grup ve veri tabanli giincellenen gradyendiisiim algoritmalari.
Deterministik ve stokastik gradyendiisiim algoritmalar icin yakinsaklik kosullari.

5 Evrensel yaklasim makinesi olarak cok katmanli algilayici. Fonksiyon gosterimleri ve
yaklasim problemi. Geriye yayilim algoritmasi. Yerel minimum problemi. Asiri egitim.
6 Grup ve veri uyarlamali egitim bicimleri. Egitim kiimesine karsi test kiimesi. Asiri uyma

problemi. Aglarin egitim ve testinde pratik konular. Cok katmanli algilayicilarin isaret
isleme ve orintl tanima uygulamalari.

7 Radyal Taban Fonksiyonlu (RTF) aglar. RTF aglarinin dogrusal agirliklari, Gauss
merkezleri ve genisliklerini belirlemek icin geriye yayilim algoritmasi. Merkezlerin
rastgele secimi. Gauss merkezlerinin ve genisliklerinin belirlenmesinde giris 6bekleme
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ve giris ¢ikis dbeklemenin kiyaslanmasi. Dizenlilestirme kurami, karma Gauss (kosullu
olasilik yogunluk fonksiyonu) ve yapay sinir tabanh bulanik sistem modelleri ile RTF
aglarinin iligkileri.

8 Vize sinavi

9 Veri gosterimi igin parametrik ve parametrik olmayan yéntemlerin kiyaslanmasi. Vektor
nicemleme problemi olarak egiticisiz 6grenme. Yarismaci aglar. “Kazanan her seyi alir”
agl. Kohonen'’in ézdiizenlemeli dznitelik haritasi. Obekleme.

10 Yapay sinir aglarinin isaret isleme uygulamalari. Temel bilesen analizi. Veri sikistirma ve
indirgeme. Yapay sinir aglarinin goriinti ve 1 boyutlu isaret sikistirma ve dontistirme
uygulamalari.

11 Yapay sinir aglarinin ériintii tanima uygulamalari. Oznitelik ¢ikarimi icin yapay sinir
aglar. Dogrusal olmayan 6znitelik dontsimi. Veri kaynastirma. Siniflayici olarak yapay
sinir aglari. Gorlintl ve ses tanima uygulamalari.

12 Yapay sinir ag modelleri ve iliskin 6grenme algoritmalarinin isaret isleme, 6riinti tanima
ve kontrol uygulamalarinin MATLAB niimerik yazilim ortaminda gergeklenmesi.

13 MATLAB ile Ornek Uygulamalar

14 MATLAB ile Ornek Uygulamalar

| Blgme ve Degerlendirme

Vize : %40
Final: %60

| Kaynaklar

Yapay Sinir Aglari - Ercan Oztemel- Papatya Yayincilik

Yapay Sinir Aglari- - Prof. Dr. Ercan Oztemel — Papatya Bilim

Yapay Sinir Aglari Ongérii ve Tahmin Uygulamalari- Erol Egrioglu ve dig. — Nobel Akademik Yayincilik
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T.C.
YALOVA UNIVERSITESI
YALOVA MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU

Dersin Adi Yazilim Mimarileri (2+0) (4 AKTS)
Ogretim Elemani | Salih YILDIZ

Telefon 505 653 33 45

E-Mail syildiz@yalova.edu.tr

] Dersin Amaci

Bu ders ile 6grenciye, yazilim mimarileri ile ilgili yeterliklerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

| Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;
=  Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

=  Tasarim sablonunu dogru sekilde siniflandirabilme;
=  Tasarim sablonun amacini ve kullanim motivasyonlarini belirtebilme;
=  Tasarim sablonunu UML diyagramlari ile gosterebilme;

= Tasarim sablonuna istirak eden araglarin neler oldugunu teshis edebilme ve her bir par¢anin
sorumlulugunu belirtebilme;

*  Ornek uygulama alanlari énerebilme;

= Yapisal olarak birbirine benzeyen tablolarin farklarini karsilastirabilme;

=  Birden ¢ok tasarim sablonunu ufak 6lgekteki programlama ddevlerinde kullanabilme;
=  Var olan bir tasarimi yeniden tasarlayabilme;

= Yazilim test araglarini kullanabilmek;

=  Proje yonetim araclarini kullanabilmek;

Haftalik Ders Cizelgesi
Hafta

1 Tanisma ve Ders igeriginin Anlatiimasi

2 Kavramsal Tanimlama, Sistem isterleri, Proje Tiimlestirme Yénetimi, UML

3 Kullanim Seneryolari, UML ile Tasarim, Gergeklestirim, Belgelendirme, Yazilim
Muihendisligi Yontem Bilimleri

4 Yazilim Tasarimi (Tasarim Asamasi, Yazilim Tasarim sireci, Tasarim Yontemleri ve Veri
Akisina Yonelik Tasarim)

5 Yazilim Tasarimi (Nesneye Yonelik Tasarim, Veriye Yonelik Tasarim, Tasarim Kaliplari ve
Kullanici Arayiiz Tasarimi)

6 Yazilim Tasarimi (Arayiiz Tasarim ilkeleri, Kullanici Arayiiz Gelistirme Siireci ve Gergek
Zamanli Sistem Tasarimi)

7 Yazilim Gergeklestirimi (Programlama Dilleri ve Kod Cevirim islemleri)

8 ARASINAV

9 Yazilim Gergeklestirimi (Kodlama Bicimleri, Etkinlik, Temel ilkeler, Belgelendirme ve
Riskler)

10 Yazilim Testi (Yazilim Testi Temelleri ve Test Stratejileri)
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11 Yazilim Testi (Yeterlilik Testleri,Sistem Testi,Kabul Testleri ve Test Yonetimi)

12 Yazilim Testi (Hata Ayiklama, Belgelendirme, Riskler, Sistem Teslimi ve Sistem Bakimi)
13 Yazilm Gelistirme icin Pratik Oneriler (Yénetsel Oneriler)

14 Yazilim Gelistirme icin Pratik Oneriler (Siireclere Yoénelik Oneriler)

15 Yazilim Gelistirme icin Pratik Oneriler (Gelistirmeye Yénelik Oneriler)

| Blgme ve Degerlendirme ‘
Vize : %40
Final: %60

] Kaynaklar ‘
Erhan Saridogan, Yazilim Mihendisligi Temelleri, Papatya Yayincilik, 2011, Erhan Saridogan, Yazilim

Miihendisligi (Profesyonel Yazilim Gelistirmeyi Ogrenmek isteyenler icin), Papatya Yayincilik, 2008
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	3D Studio Max 2015- Caner Bayraktar- Kodlab
	3ds Max -Mehmet Yasin Özsağlam, Caner Bayraktar- Kodlab
	3D Studio MAX ile İç ve Dış Mekan Modelleme- Ali Murat Sümen- Kodlab
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	AutoCAD ile Çizim ve Modelleme – Prof. Dr. Faruk Mendi ve diğ. Gazi Kitapevi
	Uygulamalar ile AUTOCAD – İsmail Ovalı, Cemal Esen- Kodlab
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	C# Eğitim Kitabı - Murat Yücedağ – Dikeyeksen Yayıncılık
	Her Yönüyle C # 7 – Sefer Algan- Seçkin Yayıncılık
	John Sharp, (2011) Adım Adım Microsoft Visual C# 2010, 1. Baskı, Ankara Sefer Algan, (2011) Her Yönüyle C# 4.0, 14. Baskı, İstanbul Aykut Taşdelen,(2010) C# ile Veritabanı Programlama ve ADO. NET, 2.Baskı, İstanbul
	Photoshop Cc  – Hikmet AYDINGÜLLER – Abaküs Kitap
	After Effects CC 2019  - Sanalogretim.com
	İşletim Sistemleri- Editör: Prof. Dr. Vedat COŞKUN– Papatya Yayınları
	Veri Yapıları ve Algoritmalar - Rifat ÇÖLKESEN – Papatya Yayıncılık,
	Veri Yapıları- Saim Mehmet Öztürk – Karabük Üniversitesi - https://web.karabuk.edu.tr/hakankutucu/BLM227/VER%C4%B0%20YAPILARI%20v.6.3.pdf
	Yapay Zeka – Prof. Dr. Vasif Vagifoğlu NABİYEV – Seçkin Yayıncılık
	Yapay Zeka Uygulamaları- Prof. Dr. Çetin ELMAS – Seçkin Yayıncılık

	Ağ Ekonomisinde Yeni Ticaret Yolu E-ticaret /Şule Özmen - İstanbul Bilgi Üniversitesi Yayınları
	Kodlab, Grafik ve Animasyon Eğitim Kitabı
	Atatürk Üniversitesi Uzaktan Eğitim Uygulama ve Araştırma Merkezi, İçerik Yönetim Sistemleri açık erişim ders notları
	BBC - WebWise - Learning Resources- Digital Skills
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	Algoritma geliştirme ve programlamaya giriş, Fahri Vatansever, Seçkin Yayınları
	Yapay Sinir Ağları - Ercan Öztemel- Papatya Yayıncılık

	Yapay Sinir Ağları-  - Prof. Dr. Ercan Öztemel – Papatya Bilim
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	 Tasarım şablonunu doğru şekilde sınıflandırabilme;
	 Tasarım şablonun amacını ve kullanım motivasyonlarını belirtebilme;
	 Tasarım şablonunu UML diyagramları ile gösterebilme;
	 Tasarım şablonuna iştirak eden araçların neler olduğunu teşhis edebilme ve her bir parçanın sorumluluğunu belirtebilme;
	 Örnek uygulama alanları önerebilme;
	 Yapısal olarak birbirine benzeyen tabloların farklarını karşılaştırabilme;
	 Birden çok tasarım şablonunu ufak ölçekteki programlama ödevlerinde kullanabilme;
	 Var olan bir tasarımı yeniden tasarlayabilme;
	 Yazılım test araçlarını kullanabilmek;


